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Visose Oficialiosiose KrepSinio Taisyklése tekstas vienodai taikomas visoms lytims ir visos
Siame tekste esancios nuorodos j vyrus ar moteris (t.y.- jis, jo, jj ar ji, jos, jg) turi bati
taikomos ir kitoms lytims ir turi bati atitinkamai skaitomos.

PIRMA TAISYKLE-ZAIDIMAS

§1.

1.1.

1.2.

1.3.

Apibrézimai
Krepsinio zaidimas

Krepsinj zaidzia 2 komandos, kiekvienoje i$ kuriy — po 5 zaidéjus. Kiekvienos
komandos tikslas — jmesti kamuolj j varzovo krep$§j ir apginti savo kreps§j.

Zaidima kontroliuoja aikstés teiséjai, sekretoriato teiséjai ir komisaras, jei jis yra
paskirtas.

Krepsys: varzovo / savas

Krepsys, j kurj meta komanda, yra varzovo, o tas, kurj $i komanda gina —savas
krepSys.

Rungtyniy laimétojas

Rungtynes laimi ta komanda, kuri pasibaigus rungtyniy laikui yra jmetusi daugiau
tasky.
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ANTRA TAISYKLE — AIKSTE IR INVENTORIUS

§2.

2.1

2.2,

2.3.

2.4.

2.5.

2.5.1.

2.5.2.

Aiksteé
Aiksté

Aiksté turi bati kieto, lygaus pavirSiaus ir be jokiy klia¢iy (Pav. 1.) Aikstés
matmenys yra 28 metry ilgio ir 15 metry plo€io, matuojant aikSte nuo aikste
ribojanciy linijy vidinio krasto.

Aikstés grindy paklotas

Aikstés grindy paklotas turi apimti plotg, apribotg 2 m ploCio juosta, kurioje néra
kliG¢iy, ne mazesniu kaip 2 m atstumu nuo aikste ribojanciy linijy (Pav.2). Todél
aikstés grindy pakloto matmenys turi bati ne mazesni kaip 32 m ilgio ir ne
mazesni kaip 19 m plocio.

Komandos gynybos zona

Komandos gynybos zong sudaro savas krepsys, krepsio lentos priekiné puseé ir
visi krepS$io lentos krastai bei aikstés dalis, ribojama galinés linijos, esancios uz
tos komandos savo krepS$io, Soniniy linijy ir vidurio linijos.

Komandos puolimo zona

Komandos puolimo zong sudaro varzovo krepsys, kreps$io lentos priekiné puseé ir
visi krepS$io lentos krastai bei aikstés dalis, ribojama galinés linijos, esancios uz

varzovo krepsio, Soniniy linijy ir artimesnio varzovo krepsiui vidurio linijos vidinio

krasto.

Linijos

Visos linijos turi bati vienodos spalvos-baltos arba kitos kontrastinés spalvos,
5 centimetry plocio ir aiSkiai matomos.

Ribojan€ios linijos

Aiksteé yra ribojama $oniniy ir galiniy linijy. Sios linijos néra aikstés dalis. Bet
kokios kliatys, jskaitant komandos suolo personalg — vyr. trenerj, vyr. trenerio
pirma asistentg, atsarginius, iSsibaudavusius zaidéjus ir komandg lydinCius
asmenis, sedinCius ant komandos suolo, turi bati maziausiai per 2 metrus nuo
aikstés riby.

Vidurio linija, vidurio apskritimas ir baudy metimy pusapskritimiai

Tarp Soniniy linijy vidurio tasky lygiagrecCiai galinéms linijoms bréziama vidurio
linija, 0,15 m iSsikiSanti uz abiejy Soniniy linijy. Vidurio linija yra komandos
gynybos zonos dalis.

Vidurio apskritimo spindulys —1,80 m. Apskritimas bréziamas aik$tés centre,
matuojant spindulio ilgj nuo apskritimo linijos iSorinio krasto.

Baudy metimy pusapskritimiy spindulys — 1,80 m, matuojant spindulio ilgj nuo
pusapskritimio linijos iSorinio krasto iki baudy metimy linijos vidurio tasko. (Pav.3.).

7
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Aiksté 15X 28 m

Apribojimy zona 2,000 mm

2.5.3.

2.5.4.

Pav.2 Aikstés grindy paklotas

Baudy metimylinijos, ribojimy zonos ir zaidéjy iSsidéstymo vietos kovojant
deél atSokusio kamuolio, baudy metimo metu

Baudy metimy linijos bréziamos lygiagreciai galinéms linijoms. Jy ilgis yra 3,60
m, o tolimesnis jy krastas yra nutoles nuo galiniy linijy vidinio krasto 5,80 m.
Baudy metimy linijy vidurys sutampa su jsivaizduojama tiese, jungiancia abiejy
galiniy linijy vidurio taskus.

Ribojimy zonos — staiakampiai, zymimi aikstéje, kur vieng statinj sudaro galiniy
linijy atkarpos, nutolusios 2,45 m atstumu nuo galiniy linijy vidurio tasky ir baudy
metimy linijy tesiniai, o kitg statinj sudaro linijos, jungiancios abiejy minéty statiniy
galus. Visos Sios linijos, iSskyrus galines linijas, yra ribojimy zonos dalis.

Zaidéjy i$sidéstymo vietos isilgai ribojimy zonos kovojant dél kamuolio baudy
metimo metu, Zzymimos kaip parodyta paveiksléliy diagramoje. (Pav.3.)

3-jy tasky metimo zona

Komandos 3-jy tasky metimo zona (Pav. 1. ir Pav. 4.) yra visa aikstés dalis,

iSskyrus plotg Salia varzovy krep$io, kurj riboja ir apima:

e 2 lygiagrecios linijos bréziamos statmenai galinéms linijoms ir jy iSorinis
krastas yra nutoles 0,90 m atstumu nuo Soniniy linijy vidinio krasto;

e Sjos linijos pratesiamos 6,75 m spindulio puslankiu, kurio vidurio taskas
sutampa su aikstés grindy tasku, nuleidus statmenj i$ krepS$io lanko centro
ir yra nutoles 1,575 m atstumu nuo galinés linijos vidurio tasko vidinio krasto.
6,75 m spindulio puslankis iSoriniame taske kertasi su lygiagreCiomis linijjomis.
3-jy tasky metimo linija néra 3-jy tasky metimo zonos dalis.
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2.5.5.

2.5.6.

2.5.7.

Komandos suolo zonos

Komandos suolo zonos turi bati zymimos uz aikstés riby 2 linijomis, kaip
parodyta paveiksléliy diagramoje (Pav.l.).

Kiekvienos komandos suolo zonoje privalo bati 16 sédimy viety komandos
suolo personalui, kurj sudaro vyr.treneris, vyr.trenerio asistentai, atsarginiai
Zaidéjai, iSsibaudave zaidejai ir komandas lydintis delegacijos nariai.

Visi kiti asmenys turi bati maziausiai 2 m atstumu uz komandos suolo.

Kamuolio iSmetimo is$ uzribio linijos

Dvi 0,15 m ilgio linijos turi bati pazymeétos aikStés iSoréje, statmenai Soninei
linijai, prieSingoje sekretoriato stalo puséje. Jy iSoriniai krastai turi bati nutole
8,325 m atstumu nuo galiniy linijy vidiniy krasty.

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojamajsirézimo prazanga puoléjui

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojama jsirézimo prazanga puoléjui,

aikstéje zymimos taip:

e 1,30 m spindulio puslankis, kurio vidurio taSkas sutampa su aikstés grindy
tasku, nuleidus statmen;j i$ krepSio lanko centro, bréziamas abiejose 3-jy
sekundziy (ribojimy) zonose.

e puslankis abiejose pusése pratesiamas 0,375 m ilgio lygiagre€iomis
linijomis, statmenomis galinéms linijoms, o jy jSorinis krastas yra nutoles
1,30 m atstumu nuo puslankio vidurio tasko ir jy galiniai taskai yra
nutole 1,20 m atstumu nuo galinés linijos vidinio krasto.

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojama jsirézimo prazanga puoléjui,

uzbaigiamos jsivaizduojamomis lygiagrec€iomis linijjomis, sutampanciomis su krepSio

lenty priekine puse.

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojama jsiréZimo prazanga puoléjui, linijos yra

Siy zony dalis.

10
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Dviejy tasky
metimy zona

Varzovy
krepsys

Pav. 4 2-jy / 3-jy tasky metimy zona
2.6. Sekretoriato stalo ir kédziy zaidéjy keitimams vieta (Pav.5)
1 = Atakos trukmeés laiko operatorius 3 = Komisaras, jei yra paskirtas
2 = Laikininkas 4 = seketorius
x = Kédeés zaidéjy keitimams h = Sekretoriaus asistentas
Aiksté

[xIx] [XIx]

[1/2[3]4]5]

Sekretoriato stalas

Pav. 5. Sekretoriato stalas ir kédés kei€iantiems zaidéjams

Sekretoriato stalas ir kédés turi bati pastatytas ant paaukstinimo. Arenos informatorius ir
(arba) statistai (jei yra), gali sédéti Salia sekretoriato stalo ir (arba) uz sekretoriato stalo

12
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§3. Inventorius

Reikalingas Sis inventorius:

krepsSio lentos stovai, susidedantys is:

— krepSio lenty;

—  krepsiy, sudaryty i$ lanky (nuo apkrovos spyruokliuojanciy} ir tinkleliy.
— krepSio lentos stovy, padengty minksta danga,;

krepSinio kamuoliai;

rungtyniy laikrodis;

Svieslenté;

atakos trukmés laikmatis;

sekundmatis arba specialus matomas laikmatis (bet ne rungtyniy laikrodis}
minutés pertraukélés trukmei fiksuoti;

du atskiri, labai garsas ir skirtingi signalai, skirti:

— atakos trukmés laikininkui.

— laikininkui.

rungtyniy protokolas;

Zaideéjy prazangy lentelés;

komandy prazangy zymekliai;

pakaitinio kamuolio valdymo rodyklé;

aikStés grindy paklotas,

aikste;

tinkamas apSvietimas.

ISsamesnj krepsinio jrangos apradyma rasite priede ,KrepSinio jranga“

13
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§4. Komandos

4.1. Apibrézimas

4.1.1 Komandos narys turi teise zaisti, kai jam suteiktas leidimas Zaisti komandoje
pagal varzybas organizuojancios institucijos nuostatus, jskaitant nuostatus
reglamentuojancius amziaus apribojimus.

4.1.2 Teise zaisti Zaidéjas jgyja, kai jo/jos pavarde pries rungtynes jraSoma j rungtyniy
protokolg Sios teisés Zaidéjas netenka, jei jis diskvalifikuojamas arba
prasizengia 5 kartus.

4.1.3 Rungtyniy metu komandos narys yra:

e Zaidéjas, kai jis/ji yra aikstéje ir turi teise zaisti;

e atsarginis zaidéjas,(-ja) kuris (-ri) yra uz aikstés riby, bet turi teise zaisti;

e iSsibaudaves Zaidéjas, kai jis/ji prasizengé 5 kartus ir nebeturi teisés zaisti.

414 Bet kurios rungtyniy pertraukos (intervalo) metu visi komandos nariai, turintys
teise zaisti, laikomi zaidéjais.

4.2. Taisyklé

4.2.1 Kiekvieng komandg sudaro:

e ne daugiau 12 komandos nariy, turinCiy teise zZaisti, jskaitant kapitong;

e vyr.treneris;

e ne daugiau kaip 8 komandg lydintys delegacijos nariai, jskaitant ir
vyr.trenerio asistentus, kurie gali sédéti ant komandos suolo. Jei
komanda turi vyr.trenerio asistentus, pirmasis vyr.trenerio asistentas turi
bati jraSomas | rungtyniy protokola.

4.2.2 Zaidimo metu, aik$téje turi bati po 5 kiekvienos komandos Zaidéjus, kuriuos
galima Kkeisti.

4.2.3 Atsarginis zZaidéjas tampa zaidéju ir Zaidéjas tampa atsarginiu zaidéju, kai:

e teisejas parodydamas gestg, atsarginj Zaidéjg pakviecia jeiti | aikste;
e minutés pertraukelés arba rungtyniy pertraukos (intervalo} metu atsarginis
Zaidéjas papraso keitimo pas rungtyniy laikininka.
4.3. Apranga
4.3.1. Visy komandos nariy aprangg sudaro:

e marskinéliai, tokios pacios spalvos kaip ir kelnaités, vienodos tiek i$ priekio,
tiek IS nugaros dominuojancios spalvos Jeigu marskinéliai turi rankoves, tai
rankoves turi baigtis virs alkaniy. Marskinéliai ilgomis rankovémis neleidziami.
Visi zaidéjai privalo susikisti marskinélius j kelnaites. LeidZiama dévéti
vientisg aprangg; (,viskas viename®).

e Kkelnaités, tokios pacios spalvos kaip ir marskinéliai, vienodos tiek iS priekio,
tiek iS nugaros, dominuojancios spalvos. Kelnaic€iy ilgis turi baigtis virs keliy.

e vienodos dominuojancios spalvos kojinés, kurias privalo dévéti visi tos
komandos zaidéjai. Kojinés turi bati matomos.

14



2023-07-01 OFICIALIOS KREPSINIO TAISYKLES 2020
Puslapis 15 i§ 112 Trecia taisyklé—komandos
4.3.2. Ant kiekvieno komandos zaidéjo marskinéliy priekio ir nugaros privalo bati

4.3.3.

4.4.

4.4.1.

4.4.2.

vienodos spalvos aiSkis numeriai. Jy spalva turi skirtis nuo marskinéliy
spalvos.

Numeriai turi bati gerai matomi ir:
jy aukstis ant nugaros ne mazesnis kaip 16 cm.
jy aukstis ant kratinés ne mazesnis kaip 8cm.
ju plotis negali bati siauresnis kaip 2 cm.

tos pacios komandos zaidéjams neleidziama turéti vienody numeriy.

[ J
[ J
[ J
e komandos gali turéti numerius tik O ir 00 arba nuo 1 iki 99.
[ J
[ ]

reklaminiai uzraSai arba logo zenklai turi bati maziausiai 4 cm atstumu nuo
numeriy.

Komandos privalo turéti maziausiai 2 marskinéliy komplektus ir:

e komanda, varzyby programoje jrasyta pirmaja (Seimininky komanda), privalo
vilkéti Sviesios spalvos marskinélius (pageidautina baltos);

e komanda, varzyby programoje jrasyta antrgja (sve€iy komanda), privalo
vilkéti tamsios spalvos marskinélius;

e pagal abipusj susitarimg komandos gali vilkéti prieSingos spalvos marskinélius.

Kitas inventorius

Visas inventorius, kurj naudoja Zaidéjai, turi bati tinkamas zaidimui. Bet koks
inventorius, didinantis Zaidéjo Ugj arba bet kuriuo bidu suteikiantis negarbingg
pranasuma, yra neleidZziamas.

Zaidéjams negalima turéti inventoriaus (daikty), kuris yra pavojingas kitiems
Zaidéjams.

e Sis inventorius yra neleidziamas:

pirsty, rankos, plastaky rieSy, alktniy ar dilbiy apsaugos, Salmai, tvarsciai,
pagaminti iS odos, gipso, plastmasés, lankscios (minkstos) plastmasés
metalo ar bet kokios kitos kietos medziagos, netgi jeigu jos padengtos
minksta medziaga;

daiktai, galintys jpjauti arba jbrézti (nagai turi bati trumpai nukirpti);

plauky aksesuarai ir papuosalai.

¢ Sis inventorius yra leidziamas:

peciy, Zasto, Slauny ar blauzdos apsaugos priemones, jeigu jos
pagamintos i$ minkstos medziagos ir saugiai padengtos atitinkama
medZiaga,;

ranky ir kojy drabuziai, jskaitant apatinius marskinélius ir apatines kelnaites,
pagaminti iS kompresinés medziagos;

galvos apdangalas. Jis neturi dalinai ar visiSkai uzdengti bet kurig veido
dalj (akis, nosj, lipas ir pan) ir turi bati saugus Zaidéjui, kuris jj dévi, ir taip
pat saugus ir kitiems Zaidéjams. Aplink galvos apdangalg negali bati jokiy
atsegamy / uzsegamy detaliy aplink galvg, ant veido ir (arba) kaklo ir i$
jo pavirSiaus negali bati jokiy iSsikiSanciy detaliy;

antkeliai;

apsauga suzeistai nosiai, netgi jei ji pagaminta i$ kietos medziagos;
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4.4.3.

4.4.4.

4.4.5.

— nespalvota, skaidri burnos apsauga,

— rieSo, galvos juosta, daugiausia 10 cm ploc€io ir pagaminta iS tekstilés
medziagos;

— ranky, kojy, peciy ir t.t. teipai;

— Ciurnos jtvarai.

Visi komandos Zaidéjai privalo dévéti ranky ir kojy kompresinius drabuzius,
jskaitant apatinius marskinélius ir apatines kelnaites, galvos apdangalus, rieSy,
galvos juostas ir teipus vienos vientisos ir vienodos spalvos visiems

komandos zaidéjams.

Rungtyniy metu Zaidéjui leidziama dévéti bet kokios spalvos ar spalvy gamos
sportinius batelius, bet abiems kojoms vienodus. Neleidziama, kad bateliai turéty
blyks€iojanCiy elementy, atSvaity ar kity papuosaly.

Rungtyniy metu Zaidéjas negali rodyti jokiy reklaminiy, komerciniy, labdaros ir

paramos vardo, Zenkly, logotipo Zenkly ar kity uzrasu ant savo kano, plauky
ir visur Kitur.

Bet koks inventorius, kuris nepaminétas Siose taisyklése, turi bati patvirtintas
FIBA Techninés Komisijos.
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§ 5.
5.1

5.2.

5.3

5.5

5.6

5.7

5.8

§ 6.

6.1.

6.2.

Zaidéjai: trauma ir pagalba
SusizZeidus Zaidejui (-jams), teiséjai gali sustabdyti rungtynes.

Jei zaidéjas susizZeidZia, kai kamuolys yra ZaidZiamas, teiséjai neturi stabdyti
Zaidimo iki to momento, kai kamuolj valdanti komanda nemeta kamuolio j krep$§j,
nepraranda kamuolio valdymo, nepa$alina kamuolio i§ Zaidimo arba kamuolys
tampa nezaidziamas, iSskyrus tuos atvejus, kai né vienai komandai nebus padaryta
Zala. Kai susiZeidusiam zaidéjui reikia skubios pagalbos, kad apsaugoti
susizeidusj Zaidéja, teiséjai gali nedelsiant stabdyti Zaidima.

Jei susiZeides zaidéjas tuoj pat (mazdaug per 15 sekundziy) negali toliau
zaisti ir jam suteikiama medicininé pagalba, arba Zaidéjui suteikia bet kokig
pagalbg vyr.treneris, vyr.trenerio asistentai, atsarginiai zaidéjai, iSsibaudave
Zaidéjai ir (arba) jo komandg lydintys delegacijos nariai, jj turi pakeisti kitas
Zaidéjas, nebent komanda turi maziau nei 5 aikstéje galinius zaisti zaidéjus.

Tik teiséjui leidus, vyr.treneris, vyr.trenerio asistentai, atsarginiai zaidéjai
iSsibaudave zaidéjai ir komandg lydintys delegacijos nariai, gali jzengti j aikste,
kad padéty susizeidusiam Zaidéjui, kol jis bus pakeistas.

Gydytojas gali jzengti j aikSte be teiséjo leidimo, jeigu jo manymu susiZeidusiam
Zaidéjui reikalinga skubi medicininé pagalba.

Rungtyniy metu bet kuris kraujuojantis arba turintis atvirg Zaizdg Zaidéjas
turi bati pakeistas. Jis / ji gali grjzti j aikSte tik tada, kai kraujavimas sustabdytas
ir zaizda visiSkai saugiai sutvarstyta.

Jeigu susizeidusiam zaidéjui, kraujuojanCiam Zaidéjui arba Zaidéjui su atvira
Zaizda pagalba buna suteikta, t.y. Zaizda sutvarstyta ir kraujavimas sustabdytas
minutés pertraukélés, suteiktos bet kuriai komandai metu, iki laikininko signalo
apie keitimg, Zaidéjas gali grjZti j aikSte ir rungtyniauti toliau.

Jeigu startinio penketo Zaidéjas (-ai), kuriuos vyr.treneris paskyré pradéti
rungtynes susizeidzia rungtynéms dar neprasidéjus arba zaidejui suteikiama
pagalba laikotarpyje tarp baudos metimy, jj nedelsiant gali pakeisti kitas
Zaidéjas (-ai).

Siuo atveju varZzovo komandai, jei ji to pageidauja, leidZziama keisti tiek pat
Zaidéjy

Kapitonas: pareigos ir teisés

Kapitonas (KAP) yra komandos vyr. trenerio paskirtas Zaidéjas, atstovaujantis
komandg aikstéje. Jis rungtyniy metu gali mandagiai bendrauti su teiséjais ir

paprasyti paaisSkinimo. Taciau tai galima daryti tik tada, kai kamuolys yra
nezaidziamas ir rungtyniy laikrodis sustabdytas.

Rungtynéms pasibaigus, kapitonas ne véliau kaip per 15 minuciy, turi pranesti vyr.

teiséjui, jeigu jo komanda protestuoja rungtyniy rezultatg ir taip pat turi pasirasyti
rungtyniy protokolo langelyje, pazymétame ,Kapitono parasas protesto atveju".
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§7.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5

7.6.

1.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Vy. treneris, vyr.trenerio pirmas asistentas: pareigos ir teiseés.

Maziausiai 40 minuciy prie$ rungtyniy pradzig, nurodytg varzyby tvarkarastyje,
kiekvienos komandos vyr.treneris arba jo/jos atstovai pateikia sekretoriui savo
komandos galinCiy zaisti nariy pavardes ir numerius, taip pat komandos kapitono,
vyr.trenerio ir vyr. trenerio pirmo asistento pavardes. Visi komandos Zaidéjai,
kuriy pavardés jrasytos j rungtyniy protokolg, turi teise Zaisti, netgi jeigu jie atvyko
jau prasidéjus rungtynéms.

Maziausiai 10 minuciy prie$ rungtyniy pradzig kiekvienos komandos vyr.treneris
privalo patikrinti rungtyniy protokole savo komandos nariy pavardes bei numerius,
taip pat vyr.trenerio ir pirmo vyr.trenerio asistento pavardes ir tai patvirtinti
pasiraSydamas rungtyniy protokole. Vyr.treneris taip pat privalo pazyméti penkis
Zaidéjus, kurie pradés rungtynes. Pirmasis tai turi padaryti ,A“ komandos

vyr. treneris.

Vieninteliai asmenys, kuriems leidziama sédéti ant komandos suolo ir bati savo
komandos suolo zonoje, yra vyr. treneris, vyr.trenerio asistentai, atsarginiai
Zaidéjai, iSsibaudave zaidéjai ir komandg lydintys delegacijos nariai.

Zaidimo metu visi atsarginiai zaidéjai, i$sibaudave Zaidéjai ir komanda lydintys
delegacijos nariai rungtyniy metu privalo sedéti.

Vyr.treneris arba jo pirmas asistentas gali rungtyniy metu kreiptis | sekretoriatg
statistinés informacijos, taciau tik tada, kai kamuolys yra nezaidziamas ir rungtyniy
laikrodis sustabdytas.

Zaidimo metu vyr. treneris mandagia forma gali kreiptis j teiséjus kad gauty
informacijg, taiau tik tada, kai kamuolys yra nezaidZziamas ir rungtyniy laikrodis
sustabdytas.

Tik vienas i$ dviejy — vyr.treneris arba jo pirmas asistentas, bet ne abu, gali stovéti
bet kuriuo rungtyniy metu. Jie gali bendrauti su zaidéjais, tik bGdami savo
komandos suolo zonoje.Vyr.trenerio pirmas asistentas negali kreiptis | aikstés
teiséjus.

Jei komanda turi vyr.trenerio pirmg asistentg, jo pavardeé turi bati jraSoma |
rungtyniy protokolg pries prasidedant rungtynéms (jo para$as nebditinas).
Vyr.trenerio pirmas asistentas (-&€) perima vyr.trenerio pareigas ir teises, jei Sis
del kokios nors priezasties pats negali jy vykdyti.

Kai komandos kapitonas iSeina iS aikstés, vyr.treneris turi pasakyti teiséjui Zaidéjo
numerj, kuris aikstéje atliks kapitono pareigas.

Komandos kapitonas gali atlikt zaidzianCio trenerio funkcijas, tokiu atveju, jei néra
vyr.trenerio ar jis negali testi savo pareigy ir néra vyr.trenerio pirmo asistento
pavardés rungtyniy protokole (arba pastarasis negali vykdyti pareigy).

Jei kapitonas priverstas palikti aikste, jis gali eiti ZaidzianCio vyr. trenerio pareigas.
Taciau jei kapitonas buvo nubaustas diskvalifikacine prazanga arba aikste paliko
del traumos ir negali eiti zaidZianc€io vyr. trenerio pareigy, Zaidéjas, pakeites jj kaip
kapitong, gali pakeisti jj ir kaip ZaidZiantj vyr. trener;.

Vyr.treneris turi paskirti baudg (-as) metantj savo komandos Zaidéjqg visais atvejais,
kai baudg (-as) metantis zaidéjas néra apibréztas Siose Taisyklése.
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8 8. Zaidimo laikas, lygus rezultatas ir pratesimas.

8.1. Rungtynes sudaro 4 ketvirCiai, kiekvienas po 10 minuciy.

8.2. PrieS numatytg varzyby tvarkarastyje rungtyniy pradzig, turi bati 20 minuciy
pertrauka (intervalas).

8.3. Tarp pirmo ir antro ketvircio (pirma pusé), tarp trecio ir ketvirto ketvircio
(antra pusé), o taip pat prie$ kiekvieng pratesima turi bati 2 minuciy pertrauka.

8.4. Suzaidus puse rungtyniy laiko, turi bati 15 minuciy pertrauka. (intervalas)

8.5. Rungtyniy pertrauka (intervalas) prasideda:

e 20 minuciy pries rungtyniy pradzig, numatytg varzyby tvarkarastyje;
e Kkai pasibaigus ketvir€iy ar pratesimy laikui, nuskamba rungtyniy laikrodzio
signalas;

8.6. Rungtyniy pertrauka (intervalas) baigiasi:

e pirmojo ketvirCio pradzioje, kai gin€ijamo kamuolio metu kamuolys atsiskiria nuo
metancio gin€ijamg kamuolj vyresniojo teiséjo, rankos (-y).

e prasidedant bet kuriam kitam ketvirCiui, ar pratesimui, kai kamuolys yra Zaidéjo,
jmetancio kamuolj i$ uzribio, dispozicijoje.

8.7. Jei pasibaigus ketvirtajam ketvirCiui rezultatas lygus, rungtynés turi bati
pratesiamos papildomais 5 minuc€iy trukmeés pratesimais, tiek karty, kad viena
i5 komandy persverty rezultatg.

Jei zaidziama serija i$ dviejy rungtyniy rezultato skitumo namuose ir sveciuose,
ir po antryjy rungtyniy sveciuose abiejy rungtyniy rezultatas lygus, tai antros
rungtyneés turi testis 5 minuciy laiko pratesimais tiek, kad baty panaikinta
rezultato lygybé.

8.8. Jei prasizengiama ketvirCio ar pratesimo pabaigoje, teiséjas turi nustatyti likusj
Zaidimo laikg. Rungtyniy laikrodyje turi bati rodoma maziausiai 0.1 sekundés.

8.9. Jei techniné, nesportiné ar diskvalifikaciné prazanga skiriama rungtyniy pertraukos
(intervalo) metu, tai bet kuris (-ie) baudos metimas (-ai) turi bati metamas (-i) pries
bdsimo ketvirCio ar pratesimo pradzig.

80. Ketvir€io, pratesimo arba rungtyniy pradzia ir pabaiga

9.1. Pirmas ketvirtis prasideda, kai kamuolys atsiskiria nuo aikstés vidurio apskritime
metanciojo gincijamajj kamuolj, vyr.teiséjo rankos (-y).

9.2. Visi kiti ketvirCiai ar pratesimai prasideda, kai kamuolys yra Zaidéjo, jmetancio
kamuolj i$ uzribio, dispozicijoje.

9.3. Rungtyniy negalima pradéti, jei vienoje ar abiejose iS5 komandy néra aikstéje
pasiruoSusiy zaisti 5 Zaidéjy.

9.4. Visose rungtynése pirma varzyby tvarkarastyje jraSyta komanda (Seimininky

komanda), kai zidrima nuo sekretoriato stalo j aikSte, turi:
e b{ti skiriamas komandos suolas sekretoriato stalo kairéje puséje.
e prieS rungtynes atlikti apSilimg aikstés dalyje, prieSais savo komandos suol3.
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9.5.

9.6.

9.7.

§ 10.
10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

Taciau, jei prie$ pirma rungtyniy dalj abi komandos susitaria, jos gali apsikeisti
komandy suolais ir / arba apsilimo prie$ rungtynes aikstés dalies pusemis.

Pries antrg rungtyniy dalj, komandos keiciasi apsilimo aikStés dalies pusémis
ir krepSiais.

Visy pratesimy metu komandos meta j tuos pacius krepSius, j kuriuos meté
ketvirtojo ketvirCio metu.

Ketvirtis, pratesimas ar rungtynés baigiasi nuaidéjus rungtyniy laikrodzio signalui,
skelbianCiam, kad baigési ketvirtis ar pratesimas.Jei krepSio lentos perimetre yra
jtaisyta speciali raudonos spalvos lempuciy instaliacija, tai ty lempuciy jsiZiebimas,
signalizuojantis ketvir€io ar pratesimo pabaiga, yra prioritetinis lyginant su

garsiniu rungtyniy laikrodZio signalu.

Kamuolio padétis (statusas)
Kamuolys gali bati ZaidZiamas arba nezaidziamas.

Kamuolys yra zaidziamas, kai:

e .ginCo“ iSmetimo metu kamuolys atsiskiria nuo iSmetancio kamuolj vyresniojo
teiséjo rankos (-y);

e baudos metimo metu kamuolys yra metancio baudg Zaidéjo dispozicijoje;

e kamuolj jmetant i§ uzribio, kamuolys yra jmetancio kamuolj Zaidéjo dispozicijoje.

Kamuolys yra nezaidziamas, kai:
e yra jmestas j krep$j zaidimo ar baudos metimo metu;
e teiséjas susvilpia, kuomet kamuolys yra ZaidZiamas;
e tampa aisSku, kad kamuolys nejkris j krepSj metant baudos metima, kai po to:
— bus metamas kitas (-i) baudos (-y) metimas (-ai).
— bus skiriama kazkokia kita nuobauda (baudos (-y) metimas (-ai) ir /arba
kamuolio valdymas);
e pasibaigus ketvir€io ar pratesimo laikui aidi rungtyniy laikrodzio signalas;
komandai valdant kamuolj, aidi atakos trukmés laikrodZio signalas;
e metimo j krep$j metu, kamuoliui esant ore, jj palie€ia bet kurios komandos
Zaidéjas po to, kai:
— teiséjas susvilpé;
— nuaidéjo rungtyniy laikrodZio signalas, skelbiantis ketvirCio ar pratesimo
pabaiga;
— nuaidéjo atakos trukmeés laikmacio signalas.

Kamuolys netampa nezaidZiamu ir metimas jskaitomas, jei jis buvo tikslus, kai:

e metimo metu kamuoliui skriejant j krepsj:
— teiséjas susvilpia;
— aidi rungtyniy laikrodzio signalas,skelbiantis ketvirCio ar pratesimo pabaigag
— aidi atakos trukmeés laikmacio signalas;

e baudos metimo metu kamuoliui skriejant j krep§j, teiséjas suSvilpia ir fiksuoja bet
kokj taisykliy pazeidimg ne baudos metimus metanciam Zaidéjui;

e puoléjui valdant kamuolj ir atliekant metimo j krepsj veiksma, méginant kamuolj
jmesti | krepSj bet dar nespéjus sékmingai uzbaigti testinj judesj, bet kuris
varzovas prasizengia prie$ bet kurj puolancios komandos zaidéjg arba
baudziamas bet kuris asmuo, turintis teise sédéti ant atsarginiy Zaidéjy suolelio.
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§ 11.

11.1.

11.2.

§12.

12.1.

12.1.1.

12.1.2.

12.2.

12.2.1.

12.2.2.

12.2.3.

12.2.4.

12.2.5.

12.2.6.

Tai netaikoma ir metimas turi bati nejskaitomas, jei teiséjui susvilpus, po to
atliktas kitas, visiSkai naujas metimo veiksmas.

Zaidéjo ir teiséjo vieta

Zaidéjo buvimo vieta yra ta, kur jis liegia grindis.

Jei Zaidéjas pasoka j org, jo buvimo vieta laikoma ta, kur jis prieS paSokdamas
lieté grindis. Vieta nustatoma aiksSte ribojanciy linijy, vidurio linijos, 3-jy tasky

metimo linijy, baudy metimy linijy, 3-jy sekundziy zonos linijy ir pusapskritimiy
zony, kuriose nefiksuojama jsirézimo prazanga puoléjui, linijy atzvilgiu.

Teiséjo vieta nustatoma taip pat, kaip ir zaidéjo. Jeigu kamuolys palieCia teiséja,
laikoma, kad kamuolys palieté grindis toje vietoje, kurioje stovi teiséjas.

Gincijamas kamuolys ir pakaltinio kamuolio valdymo taisyklé
Gincijamo kamuolio apibrézimas

Gincijamas kamuolys yra tada, kai teiséjas tarp bet kuriy dviejy prieSingy
komandy zaideéjy iSmeta kamuolj j virSy.

»Gincéas* fiksuojamas, kai vienas arba daugiau prieSingy komandy Zaidéjy yra
taip tvirtai pagriebe kamuolj viena arba abiem rankomis ir nei vienas is ty
Zaidéjy negali negrubiai apvaldyti kamuolio.

Ginc¢ijamo kamuolio procedura

Abu Zaidéjai, kurie ruoSiasi kovoti del gin€ijamo kamuolio, privalo stoti j ar€iau nuo
jo komandos krepsSio esancig vidurio apskritimo dalj taip, kad abi jy kojos buty
pusapskritimyje ir viena koja buty prie pat vidurio linijos.

Vienos komandos Zaidéjai negali uz apskritimo stovéti greta, jeigu tarp jy
pageidauja atsistoti varZzovo komandos Zaidéjas.

Teiséjas tarp dviejy zaidéjy turi mesti kamuol;j vertikaliai j virSy j tokj aukstj, kad jie
pasoke jo nepasiekty.

Kamuolj turi paliesti ranka (-omis) bent vienas gincijamo kamuolio proceduroje
dalyvaujantis Zaidéjas tik po to, kai kamuolys pasiekes aukSCiausig taskg pradéjo
leistis Zemyn.

Nei vienas i$ dviejy dél ginCijamo kamuolio kovojusiy Zaidéjy negali pasitraukti i$
savo vietos ankscCiau, nei buvo teisingai paliestas kamuolys.

Nei vienas iS dviejy deél ginCijamojo kamuolio kovojusiy Zaidéjy negali sugauti

kamuolio arba jj liesti daugiau kaip 2 kartus, kol kamuolys nepalies vieno iS kity,
ginCe nedalyvaujancCiy Zaideéjy, arba aikstes grindy.
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12.2.7.

12.2.8.

Jei kamuolio nelieCia bent vienas iS dviejy dél ginCijamojo kamuolio kovojusiy
Zaidéjy, teiséjas privalo pakartoti gin€ijamo kamuolio iSmetima.

Kol gin€ijamas kamuolys nepaliestas, nei vienas kitas dél ginCijamo kamuolio
nekovojantis zaidéjas negali stovéti ant apskritimo linijos arba pacCiame
apskritime (kirsti apskritimo ribojamo cilindro).

12.2.1.,12.2.4.,12.2.5., 12.2.6. ir 12.2.8. straipsniy nepaisymas yra taisykliy
pazeidimas.

12.3. Bauda
Kamuolys turi bati skiriamas varzovams, iSsimetimui iS uzribio ar€iausiai tos vietos,
kur buvo pazeistos taisyklés, iSskyrus plotg uz krepsio lentos.

12.4. Gincijamo kamuolio atvejai:

Yra Sie ginCijamo kamuolio atvejai:

e uZfiksuotas ,gincas®:

e kamuolys iSrieda j uzribj ir teiséjai abejoja arba nesutaria, kuris Zaidéjas
paskutinis lieté kamuolj;

e abi komandos paZeidZia taisykles, kai nesékmingas paskutinis baudos metimas.

e zaidziamas kamuolys jstringa tarp lanko ir lentos, iSskyrus atvejus:

— tarp baudy metimy;
— jei po paskutinio baudos metimo yra paskirtas kamuolio jmetimas i$ uzribio
nuo iSsimetimo linijos, prieSingoje sekretoriato stalo puséje.

e kamuolys tampa nezaidZiamas, kai nei viena komanda nevaldé arba neturejo
teisés valdyti kamuolj;

e anuliavus (kompensavus) abiejy komandy vienodas baudas, daugiau néra jokiy
vykdytiny baudy ir né viena komanda nevaldé arba neturéjo teisés valdyti
kamuolj prieS pirmajg prazangg arba taisykliy pazeidima;

e pries prasidedant rungtyniy ketvirCiui (iSskyrus pirmg) ir visy pratesimy pradzioje.

12.5. Pakaitinio kamuolio valdymo apibrézimas
Pakaitinis kamuolio valdymas — tai bidas kamuoliui tapti zaidziamu, jj jmetant |
Zaidima iS uzribio vietoj gin€ijamo kamuolio iSmetimo.

12.6. Pakaitinio kamuolio valdymo procedura

12.6.1. Visais ginCijamo kamuolio atvejais kamuolj j Zaidimg komandos paeiliui turi
grazinti i§ uzribio arciausiai tos vietos, kur buvo uzfiksuota gin€ijamo kamuolio
situacija, iSskyrus plotg uz krepSio lentos.

12.6.2. Komanda, kuri pirmojo ketvirCio pradzioje gin€ijamo kamuolio metu neapvaldo

Zaidziamo kamuolio aikstéje, turi teise j pirmajj pakaitinio kamuolio valdyma.

12.6.3. Komanda, kiekvieno ketvir€io ar pratesimo pabaigoje turinti teise | pakaitinio

kamuolio valdymag, pradeda kitg ketvirtj ar pratesimg kamuolio jmetimu i$ uZribio ties
vidurio linijos tesiniu, prieSingoje sekretoriato stalo puséje, nebent pertraukos metu
buvo uzfiksuota prazanga ir yra paskirti baudy metimai su papildomu kamuolio
valdymu, kaip baudos dalimi.
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12.6.4.

12.6.5.

12.6.6.

Komanda, turinti teise j pakaitinio kamuolio valdymag, nustatoma pagal pakaitinio
kamuolio valdymo rodyklés kryptj. nukreiptg j varzovo krepsio puse.

Rodyklés kryptis turi bati nedelsiant pakeista, kai baigiasi kamuolio jmetimas i$
uzribio pagal pakaitinio kamuolio valdymo taisykle.

Jei komanda pazeidzia taisykles jmetant kamuolj iS uzribio pakaitinio kamuolio
valdymo metu, ji praranda pakaitinio kamuolio valdymo teise. Pakaitinio kamuolio
valdymo rodyklés kryptis turi bati tuoj pat pakeista. Kamuolj kitos gincijamo kamuolio
situacijos metu, pagal pakaitinio kamuolio valdymo taisykle, j aikSte jmes varzovy
komanda. Zaidimas ankséiau minétu atveju yra atnaujinamas varzovy komandai
iSsimetant kamuolj i$ uZribio j aikSte i$ pradinés taisykliy paZeidimo vietos.

Jeigu prasizengia bet kurios komandos Zaidéjas:

e pries bet kurio ketvirCio pradzig (iSskyrus pirmajj) arba pratesima;
arba:

e jmetant kamuolj i§ uzribio, pagal pakaitinio kamuolio valdymo taisykle, tai
ta komanda, turéjusi teise jmesti kamuol;j i$ uzribio pagal pakaitinio kamuolio
valdymo taisykle, nepraranda teisés | pakaitinj kamuolio valdymg kitos gincijamo
kamuolio situacijos atveju.

8§ 13. Kaip zaidziama kamuoliu

13.1. Apibrézimas
KrepSinyje kamuoliu ZaidZziama tik ranka (-omis). Kamuolj galima perduoti, mesti,
pamusti, ridenti ar varyti bet kuria kryptimi, laikantis Cia iSdéstyty taisykliy
apribojimy.

13.2. Taisykle
Bégti su kamuoliu, sgmoningai spirti ar stabdyti kamuolj bet kuria kojos dalimi arba
smugiuoti kamuolj kums¢iu yra draudziama.
Taciau atsitiktinis kamuolio lietimas bet kuria kojos dalimi néra taisykliy pazeidimas.
13.2. straipsnio nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

13.3. Bauda
Kamuolys turi bati skiriamas varzovams, iSsimetimui i$ uzribio arCiausiai tos vietos,
kur buvo pazeistos taisyklés, iSskyrus plotg uz krepSio lentos.

§ 14. Kamuolio valdymas

14.1. Apibrézimas

14.1.1. Komanda pradeda valdyti kamuolj, kai tos komandos zaidéjas valdo zaidziamg

kamuolj, t.y., laiko, varo arba turi savo dispozicijoje ZzaidZziamg kamuolj.
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14.1.2.

14.1.3.

§ 15.
15.1.

15.1.1.

15.1.2.

15.1.3.

15.1.4.

Komandos kamuolio valdymas tesiasi, kai:
e tos komandos zaidéjas valdo zaidziamg kamuolj;
e kamuolys yra perduodamas tarp tos pacios komandos zaidéjy.

Komandos kamuolio valdymas baigiasi, kai:

e kamuolj perima ir valdo varzovas;

e kamuolys tampa nezaidziamas;

e atliekant metimg j krep$j arba baudy —os) metimus (-g), Zaidéjas iSleidzia
kamuolj i$ rankos (-y).

Metantis j krepsSj zaidéjas.
Apibrézimas

Metimas j krepsj arba baudos metimas — yra tada, kai kamuolys yra laikomas
Zaidéjo rankoje (-se) ir tada kamuolys metamas j org, tiesiai link varZovy krepsio.

Pamusimas j krepsj — tai kamuolio pamusimas ranka (-omis) link varzovy krepsSio.

Déjimas j krepSj — tai energingas kamuolio ,jgridimas® j varzovy krepsj i$
virSaus viena arba abiem rankomis.

Nepertraukiamas judesys judant link krepSio ar atliekant kitus metimo judesius,
yra zaidéjo veiksmas, kai Zaidéjas judédamas ar baiges kamuolio varymag
pagauna kamuol;j ir po to tesia metimo veiksma, paprastai nukreiptg aukstyn.

Metimo j krepsSj veiksmas:

e prasideda, kai zaidéjas, teiséjo nuomone, pradeda judesiu kelti kamuolj
aukstyn, link varZovo krepsio.

e baigiasi, kai kamuolys iSleidziamas i$ zaidéjo rankos (-y) arba jeigu pradétas
visiSkai naujas metimo veiksmas, o metant Suolyje zaidéjas dar ir abiem kojomis
nusileidzia ant aikstés grindy.

Nepertraukiamo tesiamo judesio metimo | krepsj veiksmas judant link krepSio ar
kiti metimo j krep$j veiksmai judesyje:

e prasideda, kai zaidéjas po kamuolio varymo, ar po kamuolio apvaldymo ore turi
kamuolj rankoje (-ose) ir teiséjo nuomone, Zaidéjas pradeda metimo | krep$§j
veiksmg dazniausiai ankscCiau, pries iSleisdamas kamuolj, bandant jmesti kamuolj
j kreps;.

e Dbaigiasi, kai kamuolys palieka metanciojo j krepsj Zaidéjo rankg (-as), ar kai
atliekamas kitas, visai naujas metimo j krepsj veiksmas, o atliekant metimg
pasokus, Zaidéjui nusileidziant, abi kojos lieCia aikstés grindis.

Nuo teisingai atlikty Zingsniy su kamuoliu rankose skaiciaus (pries iSmetant
kamuolj) nepriklauso, ar tai metimas j krep§j, ar ne.
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15.1.5.

15.1.6.

§ 16.
16.1.

16.1.1.

16.1.2.

16.2.

16.2.1.

16.2.2.

16.2.3.

16.2.5.

§ 17.
17.1.

17.1.1.

17.1.2.

Varzovas gali taip laikyti bandancio mesti Zaidéjo rankg (-as), kad Sis negali mesti
kamuolio j krepsj, taCiau teiséjas vis tiek turi vertinti §j bandymg kaip metimo
veiksma.Siuo atveju nesvarbu, kad kamuolys bity iSleistas i§ metancio | krep$;
Zaidéjo rankos (-y).

Jeigu prasizengiama prieS metantj j krep$j Zaidéjg ir Sis Zaidéjas po praZzangos
atiduoda perdavima, tai Sis Zaidéjas nebelaikomas metanciu | krepsj zaideju.

Imestas j krepsSj kamuolys: kada jis jmestas ir jo verté.
Apibrézimas

Jmetimas j krep$§j yra tada, kai Zaidziamas kamuolys iS virSaus jkrenta j krepsj ir Cia
susilaiko arba pro jj iSkrenta.

Kamuolys yra laikomas esantis krep8yje, kai nors maza kamuolio dalis yra krepSio
viduje Zemiau lanko lygio.

Taisykle

Sékmingai varzovo krep$§j atakavusiai komandai jmetimas uzskaitomas taip:

e jmestas baudos metimas vertinamas 1 tasku;

e jmetimas iS 2-jy tasky metimo zonos vertinamas 2 taskais;

e jmetimas iS 3-jy taSku metimo zonos vertinamas 3 taskais;

e kai po paskutinio baudos metimo kamuolys palieCia lankg ir teisingai yra paliestas
puoléjo arba gynéjo jkrenta | krep§j, jskaitomi 2 taskai.

Jei Zaidéjas atsitiktinai jmeta kamuolj j savo komandos krep§j, jskaitomi 2
taskai, kurie jraSomi kaip pelnyti varzovy komandos kapitono, esancio aikstéje.

Jei Zaidéjas sgmoningai jmeta kamuolj ] savo komandos kreps§j, tai yra taisykliy
pazeidimas ir metimas nejskaitomas.

Rungtyniy laikrodis turi rodyti 0.3 (tris deSimtgsias sekundés dalis) arba daugiau,
kad apvaldes kamuolj zaidéjas po kamuolio jmetimo i$ uzribio arba atsikovojus
kamuolj po paskutinio baudos metimo, suspeéty iSmesti kamuolj j krepsj

Jeigu rungtyniy laikrodis rodo 0.2 arba 0.1 vienintelis budas taisyklingai jmesti
kamuolj j krep§j yra kamuolio pamusimas arba jdejimas j krep$j su sglyga, kad
Zaidéjo ranka (-os) neliesty kamuolio, kai rungtyniy laikrodis ar atakos trukmés
laikmatis rodo 0.0.

Kamuolio jmetimas iS$ uzribio
Apibrézimas

Kamuolio jmetimas i$ uzribio jvyksta, kai kamuolj j aikste jmeta uz aikstés riby
esantis zaidéjas.

Kamuolio jmetimas i$ uzribio:
e prasideda, kai kamuolys yra jmetancio i$ uzribio Zaidéjo dispozicijoje.
e baigiasi, kai:
— kamuolys paliecCia aikStéje esantj zaidéjg ar kamuolj teisingai palieCia
aikstéje esantis zaidéjas;
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17.2.

17.2.1.

17.2.2.

17.2.3.

17.2.4.

17.2.5.

17.2.6.

17.2.7.

17.2.8.

17.2.9.

17.2.10.

— kamuolj i$ uzribio jmetanti komanda pazeidzia taisykles;
— atliekant jmetimg i$ uZribio, ZaidZiamas kamuolys uzstringa tarp lanko ir lentos.

Procedura

Teiséjas privalo paduoti kamuol;j tiesiogiai zaidéjui j rankas arba padeéti jj Salia,
jmesiancio kamuolj i$ uzZribio Zaidéjo, kad kamuolys bity Zaidéjo dispozicijoje.
Teiséjas taip pat gali pametéti kamuolj Zaidéjui tiesiogiai arba nuo grindy, jeigu:
e teiséjas yra ne toliau kaip 4 m nuo jmesiancio kamuol;j i$ uzribio zaidéjo;

e zaidéjas, jmesiantis kamuolj iS uzribio, yra teis€jo nurodytoje vietoje.

Jmetantis kamuolj iS uzribio zaidéjas turi stovéti teiséjo nurodytoje vietoje, kuri yra
arCiausiai tos vietos, kur jvyko taisykliy paZeidimas arba buvo sustabdytas Zaidimas,
iSskyrus plotg uz krepSio lentos.

Kamuolio jmetimas i$ uzribio ties vidurio linijos tesiniu prieSingoje sekretoriato
stalo puséje vyksta kiekvieno ketvir€io ,iSskyrus pirmag, ar visy pratesimy pradzioje.
Zaidéjas, jmesiantis kamuol; j aik$te i uz $oninio uzribio ties vidurio linijos tesiniu
prieSingoje sekretoriato stalo puséje, turi apzergti Sios linijos tesin;j. Jis gali
perduoti kamuolj savo komandos Zaidéjui, esanCiam bet kurioje aikstés vietoje.

Kai rungtyniy laikrodis rodo likus 2:00 minutes ar maziau iki ketvirto ketvirCio ir visy
pratesimy pabaigos, tai suteikus minutés pertraukéle komandai, kuri turi teise
valdyti kamuolj savo gynybos zonoje, Zaidimas atnaujinamas po turinios kamuolj
valdyti komandos vyr.trenerio sprendimo, kad kamuolio jmetimas i§ uzribio po
minutés pertraukélés bus vykdomas ties jmetimo i$ uzribio linija, esancia tos
komandos puolimo zonoje prieSingoje sekretoriato stalo puséje ar savo gynybos
zonoje, arCiausiai tos vietos, kur buvo sustabdytas Zaidimas.

Kai asmeniné praZzanga skiriama zaidZziamg kamuolj valdancios arba turinCios teise
kamuolj valdyti komandos zaidéjui, tai kamuolj j aik§te gragzina varzovo komandos
Zaidéjas jmetimu i$ uZzribio arCiausiai tos vietos, kur jvyko taisykliy pazZeidimas.

Po techninés prazangos zaidimas turi bati atnaujinamas arciausiai tos vietos
kur buvo kamuolys, kai buvo paskirta techniné prazanga, jeigu tik Siose taisyklése
nenumatyta Kitaip.

Po nesportinés ar diskvalifikacinés prazangos Zaidimas turi bati atnaujinamas
kamuolio iSsimetimu i$ uzribio ties jmetimo linija, esancia komandos puolimo
zonoje, prieSingoje sekretoriato stalo puseéje, jeigu tik Siose taisyklése
nenumatyta kitaip.

Po pestyniy Zaidimas atnaujinamas, kaip nurodyta taisykliy 8 39.

Kiekvieng kartg,kai kamuolys jkrenta j krepsj, bet metimas arba baudy metimas
nejskaitomas, tai kamuolys j Zaidimg jmetamas i$ Soninio uzribio ties baudy
metimo linijos menamo tesinio vietos.

Po sékmingo metimo ZaidzZiant arba po sékmingo paskutinio baudos metimo:

e kamuolj i Zaidimg jmeta bet kuris komandos, j kurios kreps$j buvo jmesta,
Zaidejas iS bet kurios vietos uz galinés linijos. Tai taip pat galioja, kali
teiséjas paduoda kamuolj jmetanciam jj i§ uz galinés linijos Zaidéjui j rankas
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arba padeda jj Salia Sio Zaidéjo, kur kamuolys jau bus Sio Zaidéjo dispozicijoje,
po minutés pertraukeélés, arba po bet kokio rungtyniy laikrodzio sustabdymo po
sékmingo metimo, arba sékmingo paskutinio baudos metimo;

e Zaidejas, jmetantis kamuolj iS uzribio S uz galinés linijos, gali judéti lygiagrecCiai
ir / arba statmenai atgal galinei linijai ir perduoti kamuolj savo komandos
Zaidéjams, esantiems uzribyje.Taciau 5 sekundés pradedamos skaiciuoti nuo
to momento, kai pirmasis zaidéjas uz aikstés riby turi kamuolj savo dispozicijoje.

17.3. Taisykle
17.3.1. metancCiam kamuol;j iS uzribio zaidéjui neleidziama:
e sugaisti daugiau kaip 5 sekundes, prie$ iSleidziant kamuolj i$ ranky (-0S);
e jzengti j aikste, kol kamuolys yra jo / jos rankoje (-ose);
e kad kamuolys jmetimo metu liesty grindis uZribyje;
e liesti kamuol] aikstéje, kol jis nepalieté kito zaidéjo;
e jmesti kamuolj tiesiai j krep$j;
e pries iSleidziant kamuolj Zengti daugiau kaip vieng 1 metrg lygiagreciai linijos |
vieng kurig nors puse arba j abi puses nuo teiséjo nurodytos vietos. Taciau
Zaidéjui (-ai) leidziama judéti statmenai atgal nuo linijos tiek, kiek leidzia
aplinkybés

17.3.2. Jmetant kamuol;j i$ uZribio, visiems kitiems zaidéjams draudzZiama:

e bet kuria kiino dalimi bati ant / uz aikste ribojanciy linijy kol kamuolys nejmestas
j aikste;

e buti arCiau kaip vieng 1 metrg nuo jmetanciojo kamuol;j iS uzribio zaidéjo, kai uz
Zaidmo aikste ribojanciy linijy iki kitos uz aikstés riby klidties yra maziau nei
2 metrai.

17.3.3. Jei rungtyniy laikrodis rodo, kad liko Zaisti 2:00 minutes ar maziau ketvirtajame
ketvirtyje ar kiekviename pratesime ir komandai skiriamas kamuolio iSsimetimas
i$ uzribio, teiséjas privalo parodyti oficialy, neleistino aikste ribojancios linijos
kirtimo gestg, kad besiginancios komandos Zaidéjas (-jai) bet kokia kiino dalimi
negali kirsti aikSte ribojancios linijos.

Jeibesiginan€ios komandos Zaidéjas:

e bet kuria kiino dalimi kerta aikSte ribojancig linija,
arba:

e randasi aikstéje arCiau kaip 1 metrg nuo jmetanciojo kamuolj i$ uzribio Zaidéjo,
kai uz aikste ribojanciy linijy iki kitos uz aikstés riby kliaties yra maziau nei 2
metrai, tai gynéjas pazeidzia taisykles ir turi bati nubaustas technine prazanga.

17.3. straipsnio nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

17.4. Bauda
Kamuolys perduodamas varzovo komandai, jmesti kamuolj j Zzaidimg i$ uZribio
i$ tos vietos, kur buvo pazeistos taisyklés.

8 18. Minutés pertraukélé

18.1. Apibrézimas

Minutés pertraukélé — tai pauzé zaidime, kurios praso vyr.treneris arba pirmas
vyr.trenerio asistentas.
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18.2. Taisykle
18.2.1. Minutés pertraukélé visada trunka vieng minute.

18.2.2.

18.2.3.

18.2.4.

18.2.5.

18.2.6.

18.2.7.

18.2.8.

18.3.

18.3.1.

18.3.2.

18.3.3.

Minutés pertraukélé gali bati suteikiama esant minutés pertraukélés suteikimo
galimybei.

Minutés pertraukélés suteikimo galimybé prasideda:

e Dbet kuriai komandai, kai kamuolys tampa nezaidziamas, rungtyniy laikrodis
sustabdytas ir teiséjas baigia bendravimg su sekretoriato teiséjais;

e Dbet kuriai komandai, kai kamuolys tampa nezZaidZiamas po sekmingo paskutinio
baudos metimo;

e besigynusiai komandai, kai j jos krepSj jmetamas kamuolys.

Minutés pertrauké/és suteikimo galimybé baigiasi, kai kamuolys yra Zaidéjo,
jmetancio kamuolj i$ uzribio arba vykdancio pirmg baudos metimg, dispozicijoje.

Kiekvienai komandai gali bati suteikta:

e 2 minutés pertraukélés pirmoje rungtyniy puséje;

e 3 minutés pertraukélés antroje rungtyniy puséje, is kuriy tik 2 minutés
pertraukélés gali bati suteiktos kai iki ketvirto ketvir€io pabaigos lieka 2:00
minutés ar maziau.

e 1 minutés pertraukélé kiekviename pratesime.

NeiSnaudotos minutés pertraukélés negali bati perkeltos j kitg rungtyniy puse
arba pratesima.

Minutés pertraukélé suteikiama tai komandai, kurios vyriausiasis treneris arba
pirmas vyriausiojo trenerio asistentas pirmas jos paprasé, nebent minutés
pertraukélé suteikiama komandai j kurios krepsj buvo jmestas kamuolys ir tuo
metu nebuvo uzfiksuotas joks taisykliy pazeidimas.

Minutés pertraukélé negali bati suteikta jmetusiai j varzovy krepsj komandai,

kai rungtyniy laikrodis rodo likus Zaisti 2:00 minutes ar maziau ketvirtajame
ketvirtyje ir visuose pratesimuose, ir taip pat po kiekvieno sékmingo metimo j
varzovy kreps$j rungtyniy metu, iSskyrus atvejus, kai teiséjas sustabdo rungtynes.

Procedura

Prasyti minutés pertraukeélés — tik vyr.trenerio arba jo pirmo asistento teisé.

Jis / ji tai turi attikti susizvalges (-iusi) su sekretoriato stalu arba priéjes (-usi) prie
sekretoriato stalo ir aiSkiai pasakyti, ,minutés pertraukélé®, bei rankomis parodyti
atitinkama gesta.

Papradytos minutés pertraukélés galima atsisakyti tik iki to momento, kol
nenuaidéjo laikininko signalas, skelbiantis, kad suteikiama minutés pertraukélé.

Minutés pertraukélé:

e prasideda, kai teiséjas susvilpia ir parodo minutés pertraukélés gesta;
e Dbaigiasi, kai teiséjas suSvilpia ir pakvieCia komandas grjZti j aikste.
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18.3.4.

18.3.5.

18.3.6.

§19.

19.1.

19.2.

19.2.1.

19.2.2.

Laikininkas turi jjungti savo signalg, informuojantj teiséjus, kad praSoma minutés
pertraukélés, tuoj pat, kai tik yra minutés pertraukeélés suteikimo galimybeé.

Jei varzovo komanda zaidimo metu jmeta kamuolj j minutés pertraukélés
praSiusios komandos krep§j, laikininkas turi tuoj pat, nedelsiant stabdyti rungtyniy
laikrodj ir jjungti savo signalg.

Minutés pertraukélés metu, o taip pat pertrauky pries antrg ir ketvirtg ketvirCius

bei pries kiekvieng pratesima, zaidéjai gali iSeiti iS5 aikstés ir atsisésti ant komandos
suolo, o komandos suolo personalas, turintis teise sédéti ant komandos suolo,
gali jzengti | aikSte, taCiau jie turi bati Salia savo komandos suolo zonos.

Jei minutés pertraukeélés praso bet kuri komanda, kai kamuolys jau yra baudas

metancio zaidejo, atliekancio pirmg baudy metimg, dispozicijoje,

minutés pertraukelé gali bati suteikiama, jeigu:

e paskutinis baudos metimas yra sékmingas;

e po paskutinio baudos metimo, jeigu metimas nesékmingas, Zaidimas bus
tesiamas kamuolio jmetimu iS uZzribio;

e prazanga yra fiksuojama tarp baudy metimy. Siuo atveju baudos (-y) metimas
(-ai) turi bati uzbaigti ir minutés pertraukélé yra suteikiama prie$ vykdant naujg
nuobaudg uz uzfiksuotg prazanga, jeigu taisyklése nenumatyta kitaip;

e prazanga yra fiksuojama prie§ kamuoliui tampant ZaidZziamu po paskutinio
baudos metimo. Siuo atveju minutés pertraukélé yra suteikiama prie$ vykdant
naujg nuobaudg uz naujai uzfiksuotg prazangg;

e taisykliy pazeidimas yra fiksuojamas prie$ kamuoliui tampant ZaidZiamu po
paskutinio baudos metimo. Siuo atveju minutés pertraukélé yra suteikiama prie$
vykdant kamuolio jmetimg i$ uzribio.

Jeigu yra paskirtos kelios baudy metimy serijos ir / arba kamuolio valdymas uz
daugiau nei 1 prazanga, tai kiekviena serija traktuojama atskirai.

Zaidéjy keitimas

Apibrézimas

Zaidéjy keitimas — tai pauzé Zaidime, kurios metu keigiasi zaidéjai.

Taisyklée

Komanda gali keisti zaidéjg (-us), kai yra zaidéjy keitimo galimybe.

Zaidéjy keitimo galimybé prasideda:

e Dbet kuriai komandai, kai kamuolys tampa nezaidZziamas, rungtyniy laikrodis
sustabdytas ir teiséjas (-a) baigia bendravimg su sekretoriato teiséjais;

e Dbet kuriai komandai, kai kamuolys tampa nezaidZiamas po sékmingo paskutinio
baudos metimo;

e besigynusiai komandai, kai j jos krep§j Zaidimo metu jmetamas kamuolys,
rungtyniy laikrodziui rodant 2:00 minutes ar maziau iki ketvirto ketvircio ir visy
pratesimy pabaigos.
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19.2.3.

19.2.4.

19.2.5.

19.2.6.

19.3.

19.3.1.

19.3.2.

19.3.3.

19.3.4.

19.3.5.

19.3.6.

19.3.7.

Zaidéjy keitimo galimybé baigiasi, kai kamuolys yra Zaidéjo, jmetanéio kamuolj i3
uzribio arba vykdancio pirmg baudos metimag, dispozicijoje.

Pakeistas zaidéjas, kuris tapo atsarginiu Zaidéju o taip pat atsarginis Zaidéjas.

kuris jéjo j aikSte ir tapo zaidéju negali bati pakeisti, kol kamuolys, jjungus laikrodi

ir suzaidus laiko atkarpg, vél taps nezaidziamu, nebent:

e komandoje lieka maZiau nei 5 aikstéje galintys Zaisti zaidéjai;

e zaidéjas, turintis vykdyti baudy metimus bei dalyvauti klaidos iStaisyme, jau yra
teisingai pakeistas ir sédi ant komandos suolo.

Zaidéjy keitimas negali biti suteiktas jmetusiai kamuolj j krepsj komandai, kai
rungtyniy laikrodis stabdomas, nes rodo likus Zaisti 2:00 minutes ar maziau
ketvirtgjame ketvirtyje ir visuose pratesimuose, nebent teiséjas sustabdo rungtynes

Jeigu zaideéjui suteikiama medicininé arba bet kokia kita pagalba, jis turi bati
pakeistas nedelsiant, iSskyrus atvejj, kai komandoje lieka maZziau nei 5 aikStéje
galintys Zaisti zaidéjai.

Procedura

Tik atsarginis Zaidéjas turi teise prasyti keitimo. Atsarginis Zaidéjas, bet ne
vyr.treneris ar vyr.trenerio pirmas asistentas, turi prieiti prie sekretoriato stalo,
aisSkiai paprasyti keitimo, rankomis parodydamas atitinkamg gestg, arba atsisésti
ant kédeés skirtos keiciantiems zaidéjams. Jis / ji turi bati pasiruoses (-usi)

Zaisti nedelsiant.

Iki nuaidint rungtyniy laikininko signalui, informuojanciam apie keitimo praSyma,
Zaidéjy keitimo galima atsisakyti.

Rungtyniy laikininkas turi jjungti savo signalg, informuodamas teiséjus, kad
prasoma Zaideéjy keitimo, tuoj pat, kai tik yra Zaidejy keitimo galimybé.

Atsarginis Zaidéjas turi laukti uz aikstés riby, kol teiséjas susvilps, parodys keitimo
gestg ir gestu pakvies keiCiantj zaidejg j aikste.

KeiCiamasis zaidéjas gali eiti tiesiai prie savo komandos suolo. Jis neturi apie
keitimg pranesti nei rungtyniy laikininkui, nei teiséjui.

Keitimo procedira turi jvykti kaip galima grei¢iau. Zaidéjas, kuris prasizengé 5
kartus arba buvo diskvalifikuotas, turi bati pakeistas nedelsiant (mazdaug per 30
sekundziy). Jeigu, teiséjo nuomone, Zaidéjy keitimas be reikalo uZsitesia, dél to
kaltai komandai suteikiama minutés pertraukélé. Jei komanda daugiau neturi
minutés pertraukéliy, komandos vyr. treneriui uz Zaidimo vilkinimg gali bati skirta
techniné prazanga, rungtyniy protokole jrasant B

Jeigu zaideéjy keitimo praSsoma minutés pertraukélés arba pertrauky tarp ketvirCiy

metu (iSskyrus didZigjg pertraukg (intervalg) tarp antro ir tre€io ketvir€iy), atsarginis
Zaidéjas apie zaidéjy keitima turi pranesti rungtyniy laikininkui.
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19.3.8.

19.3.9.

§ 20.

20.1.

Jei baudas (-g) metantis zaidéjas turi bati keiCiamas, nes jis:

e yra susizeides,

e prasizengé penktg karta,

e yra diskvalifikuojamas,

tai baudos (-y) metimg (-us) turi atlikti jj pakeites Zaidéjas, kuris negali bati iSkart
vél keiCiamas, bet turi suzaisti rungtyniy atkarpa, po baudos (-y) metimo (-y)
jjungus ir vel sustabdzius rungtyniy laikrod,.

Jeigu Zaidéjy keitimo praso bet kuri komanda, kai kamuolys jau yra baudas
metancio Zaidéjo, atliekancio pirmg baudos metimag, dispozicijoje, Zaidejy keitimas
gali bati suteikiamas, jei:

e paskutinis arba vienintelis baudos metimas yra sékmingas;

e po paskutinio baudos metimo, net jeigu jis néra sékmingas Zaidimas bus
tesiamas kamuolio jmetimu i$ uzribio;

e prazanga yra fiksuojama tarp baudy metimy. Siuo atveju baudos metimas (-ai)
turi bati uzbaigtas (-ti) ir Zaidéjy keitimas yra suteikiamas prie$ vykdant naujg
nuobaudg uz naujai uzfiksuotg prazangag, jeigu taisyklése nenumatyta kitaip;

e prazanga yra fiksuojama prie§ kamuoliui tampant ZaidZziamu po paskutinio
baudos metimo. Siuo atveju Zaidéjy keitimas yra suteikiamas prie$ vykdant nauja
nuobaudg uz uZfiksuotg prazanga;

e taisykliy pazeidimas yra fiksuojamas prie$§ kamuoliui tampant ZaidZziamu po
paskutinio baudos metimo. Siuo atveju Zaidéjy keitimas yra suteikiamas prie$
vykdant kamuolio jmetimg iS uzribio.

Jei yra paskirtos kelios baudy metimy serijos ir / arba kamuolio valdymas uz daugiau
nei 1 prazanga, tai kiekviena serija traktuojama atskirai.

Pralaiméjimas dél teisés zaisti netekimo
Taisyklé

Komanda netenka teisés zaisti ir pralaimi rungtynes, jeigu:

e praéjus 15 minuciy nuo oficialios rungtyniy pradzios neturi 5 galin€iy aikstéje
Zaisti zaidéjy, arba visai neatvyksta j rungtynes;

e savo elgesiu trukdo pradéti ar testi rungtynes;

e atsisako pradéti ar testi rungtynes, ignoruodama vyresniojo teiséjo raginimg
testi rungtynes.

20.2.

20.2.1.

20.2.2.

20.2.3.

Bauda

Varzovo komandai jskaitoma pergalé rezultatu 20:0. Be to, teisés Zaisti
netekusiai komandai komandy klasifikacijos lenteléje jraSoma 0 taskuy.

Jei nugalétojas nustatomas pagal 2 dviejy rungtyniy (namuose ir iSvykoje)
bendrg rezultatg (tasky skirtuma) arba atkrintamujy varzyby (iki 3 laiméty
rungtyniy) rezultatg, komanda, kuri pralaimeéjo pirmas, antras ar tre€ias rungtynes
del teisés zaisti netekimo, automatiskai pralaimi ir rungtyniy serijg arba
atkrintamasias varzybas.Tai netaikoma, jeigu atkrintamosiose varzybose
Zaidziama iki 5 ar 7 pergaliy.

Jei komanda, dalyvaujanti varzybose arba turnyre, antrg kartg pralaimi dél teisés
zaisti netekimo, ji yra pasalinama (diskvalifikuojama) i§ varzyby / turnyro, o jos
suzaisty visy rungtyniy rezultatai anuliuojami.
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§ 21. Pralaiméjimas iSsibaudavus.
21.1. Taisyklé

Komandai jskaitomas ,Pralaiméjimas iSsibaudavus®, kai rungtyniy metu aikstéje
lieka maziau nei 2 Sios komandos aikStéje galintys Zaisti zaidéjai.

21.2. Bauda

21.2.1. Jei nutraukiant rungtynes komanda, kuriai jskaitoma pergalé, pirmavo, raSomas
toks rezultatas, koks buvo rungtyniy nutraukimo metu, o jeigu nepirmavo,
fiksuojamas rezultatas 2:0 jos naudai. ISsibaudavusiai komandai komandy
klasifikacijos lenteléje uz pralaiméjimg jraSomas 1 taskas.

21.2.2. Jeigu nugalétojas nustatomas pagal dviejy rungtyniy (namuose ir iSvykoje) bendrg
rezultatg (tasky skirtumg), komanda, kuri pralaiméjo pirmas arba antras rungtynes
deél iSsibaudavimo, automatiskai pralaimi ir abiejy rungtyniy serija.
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8 22. Taisykliy pazeidimai

22.1. Apibrézimas
Taisykliy nesilaikymas yra taisykliy pazeidimas.

22.2. Bauda
Kamuolj j zaidimg i$ uzribio jmeta varzovo komanda arciausiai tos vietos, kurioje
jvyko taisykliy pazeidimas, iSskyrus plotg uz krepSio lentos, nebent Siose taisyklése
yra nurodyta kitaip.

8§ 23. Zaidéjas uz aikstés riby ir kamuolys uz aikstés riby.

23.1. Apibrézimas

23.1.1. Zaidéjas yra uz aikstés riby, kai bet kuri jo / jos kiino dalis liegia grindis arba kitg
objektq, iSskyrus kitg zaidéjg, esantj ant, virS arba uz aikste ribojancios linijos.

23.1.2. Kamuolys yra uz aikstés riby, kai kamuolys palie€ia:
e Zaideéjg ar bet kurj kitg asmenj, esantj uz aikstés riby;
e grindis arba bet kurj kitg objektg, esantj ant, vir§ arba uz aikste ribojancios

linijos;
e krepSio stovus, uzpakaline krepSio lentos puse arba bet kurj kitg objekta,
esantj virs aikstés.

23.2. Taisykle

23.2.1. Jei zaidéjas aikstéje palietes kamuolj ar kamuolys aikstéje palietes zaidéja,
atsiduré uz aikstés riby, laikoma, kad dél to yra atsakingas paskutinis aikstéje
kamuolj lietes Zaidéjas, neZidrint j tai, jog po to kamuolys dar lieté kokj nors objekta,
iSskyrus zaidéja.

23.2.2. Jei kamuolys patenka j uzribj, nes jj lieCia zaidéjas ar kamuol] lieté zaidéjas, esantis
ant aikste ribojancios linijos arba uz jos, Sis Zaidéjas laikomas paZeides taisykles.

23.2.3. Jeizaidéjai aikstéje kartu sugriebia kamuolj ir po to vienas i$ jy atsiduria uz aikstés
riby arba grjzta j savo komandos gynybos zong, jvyksta ,gin¢o“ situacija ir turi bati
fiksuojamas gincas.

§ 24. Kamuolio varymas (driblingas)

24.1. Apibrézimas

24.1.1. Kamuolio varymas (driblingas) yra Zaidziamg kamuolj valdancio zaidéjo judéjimas,

metant, atmusant, ridenant kamuolj aikstés grindimis ar musant kamuolj j aikStés
grindis.
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24.1.2. Kamuolio varymas prasideda tada, kai Zaidziamg kamuolj valdantis zaidéjas,

mesdamas, atmusdamas, ridendamas kamuol;j aik§tés grindimis ar musdamas
kamuol;j j aikStés grindis vél jj palieCia ankScCiau, nei jj palieCia kitas zaidéjas.

Kamuolio varymo metu zaidéjas negali jokia rankos dalimi liesdamas kamuolj iS
apacios pernesti jj iS vieno tasko j kitg arba uzlaikyti kamuolj ir po to testi kamuolio
varyma.

Kamuolio varymo metu galima kamuolj mesteléti | org, taiau su salyga, kad
kamuolys pirmiausia turi paliesti grindis arba kitg zaidéjg, o tik po to kamuol;
mesteléjusio Zaidéjo ranka.

Zaidéjo zingsniy skaigius, kai jo rankos neliegia kamuolio, yra neribojamas.

Kamuolio varymas baigiasi, kai Zaidéjas kamuolj palieCia i$ karto abiem
rankomis arba viena ar abiem rankomis jj sugauna.

24.1.3.

24.1.4.

24.2.

§ 25.
25.1.

25.1.1.

25.1.2.

Jei zaidéjui aikstéje netycia iSkrenta kamuolys i$ ranky ir jis jj vél sugauna, tai
laikoma nevykusiu kamuolio gaudymu ir tai néra taisykliy pazeidimas.

Kamuolio varymu nelaikoma:

pakartotiniai, sekantys vienas paskui kitg méginimai jmesti kamuolj j kreps§j;
nevykes kamuolio gaudymas prie$ kamuolio varymg ar po kamuolio varymo,;
kamuolio pamusimas siekiant, kad artimiausias varzovas jo neperimty;
kamuolio iSmusSimas i$ kito zaidéjo rankuy;

kamuolio krypties pakeitimas lieCiant jj perdavimo metu ir jo perémimas;
permetinéjimas i$ vienos rankos j kitg ir sugavimas, viena ar abiem rankomis,
prie$ jam palietus grindis, jeigu Siuo atveju zaidéjas neleistinai nesuzingsniavo;
e tyCia metant kamuolj j krepS$io lentg ir vél jj apvaldant.

Taisyklé

Baiges varyti kamuolj Zaidéjas negali vél pradéti jo varyti antrg kartg, nebent jis baty

prarades kamuolio kontrole po pirmojo varymo, nes:

e jis meté kamuol;j j krepsj;

e varzovas palieté kamuolj;

e perduodant ar nevykusiai gaudant kamuolj, kai kamuolys palieté ar kamuolj
palieté kitas Zaidéjas.

Zingsniai

Apibrézimas

Zingsniai —tai neleistinas zaidéjo judéjimas aikstéje, laikant ZaidZiamg kamuol]

rankose (-je), viena arba abiem kojomis bet kuria kryptimi, nesilaikant Sio

paragrafo apribojimy.

Varpsté — tai yra leistinas valdancio kamuolj Zzaidéjo zingsnis arba keli Zingsniai

viena ir ta pacia koja bet kuria kryptimi, kai antroji — atraminé koja, neatitraukiama
nuo aikstés grindy.
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25.2. Taisyklé

25.2.1. Atraminés kojos nustatymas, kai zaidéjas sugauna zaidziama kamuolj
aiksteéje:

e Zaidéjas, kuris pagauna kamuolj stovédamas abiem kojomis ant aik$tés grindy:

tuo momentu, kai viena koja yra pakeliama nuo aikstés grindy, kita koja
tampa atramine;

pradedant varyti kamuolj, negalima atitraukti atraminés kojos nuo aikstés
grindy iki iSleidziant kamuolj iS rankos (-y);

perduodant kamuolj arba metant jj j krepSj Zaidéjas gali pasokti
atitraukdamas atramine kojg, bet né viena koja negali vél nusileisti ant
aikstés grindy, kol kamuolys neiSleistas i$ rankos (-y).

e Zaidéjas, kuris pagauna kamuolj judédamas ar uzbaigdamas kamuolio varyma,
gali Zengti du zingsnius prieS sustodamas, perduodamas kamuolj ar mesdamas
kamuolj j krepsj:

sugaves kamuolj zaidéjas ir pradédamas kamuolio varyma turi iSleisti
kamuol;j i$ ranky (-os) prie$ antrgjj savo zingsn;;

pirmasis Zingsnis laikomas atliktu, kai Zaidejui apvaldZius kamuolj, viena
ar abi kojos paliecia aikstés grindis;

antrasis zingsnis atliktas, kai po pirmojo Zingsnio kita koja palieCia aikstés
grindis arba abi kojos kartu palie€ia aikstés grindis;

jei zaidéjas sustoja po pirmojo savo Zingsnio abiem kojomis ant aikstes
grindy ar abi kojos kartu paliecia aikstés grindis, jis gali bet kurig kojg
naudoti kaip atramine kojg. Jei Zaidéjas pasSoka atsispyres abiem kojomis,
tai né viena koja negali vél paliesti grindis, kol kamuolys neiSleistas i$
ranky (-0s);

jei Zaidéjas nusileidZia ant vienos kojos, tai ta koja tampa atramine ir jis
gali atlikti varpste neatitraukdamas Sios, atraminés kojos, nuo aikstés
grindy;

jei zaidéjas pasoka atsispyres viena koja — jo pirmasis Zingsnis, jis gali
nusileisti iSkart ant abiejy kojy — antrasis Zingsnis. Tuomet zaidéjas negali
atlikti varpstés bet kuria koja. Jei Zaidéjas atsispyres abiem kojomis, tai né
viena koja negali vél paliesti aikStés grindis, kol kamuolys neiSleistas iS
ranky (-0s);

jei abi kojos nelieCia aikstés grindy ir tada Zaidéjas nusileidzia kartu abiem
kojomis ant aiksStés grindy, tai kai tik jis pakelia vieng koja, kita tampa
atramine;

Zaidéjas baiges kamuolio varyma ar apvaldes kamuolj, negali liesti aikstés
grindy du kartus iS eilés ta pacia koja ar abiem kojomis kartu.
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25.2.2. Zaidéjas krenta, guli arba sédi ant aikstés grindy:

§ 26.
26.1.

26.1.1.

26.1.2.

26.1.3.
§ 27.

27.1.

27.2.

§ 28.
28.1.

28.1.1.

e zingsniy taisyklé nepazeidziama, jeigu zaidéjas laikydamas kamuolj krenta
ant aikStés grindy, slysta jomis arba apvaldo kamuolj gulédamas ar sédédamas
ant aikstés grindy;

e Zingsniy taisyklé pazeidziama jeigu po to laikantis kamuolj zaidéjas verciasi
arba bando atsistoti su kamuoliu.

3 sekundés
Taisyklé

Zaidéjas negali vienu metu likti ilgiau kaip 3 sekundes varzowy ribojimy zonoje,
kai jo/jos komanda puolimo zonoje valdo ZaidZziamg kamuolj ir yra jjungtas
rungtyniy laikrodis.

ISimtis daroma Zaidéjui, kuris:

e bando iSeiti iS ribojimy zonos;

e yra ribojimy zonoje, kai jis ar jo komandos Zaidéjas meta kamuolj j krep§j ir
kamuolys atsiskiria ar jau yra atsiskyres nuo metancio j krepsj Zaidéjo
rankos (-y);

e vienu metu iSbuves ribojimy zonoje maziau kaip 3 sekundes, varosi kamuolj
Sioje zonoje ir meta kamuol;j j krep§;.

Zaidéjas néra ribojimy zonoje tada, kai abi jo pédos yra uz $ios zonos riby.
Aktyviai dengiamas zaidéjas
Apibrézimas

Aikstéje kamuolj rankose laikantis Zaidéjas vadinamas aktyviai dengiamu, kai
atstumas tarp jo ir aktyviai, legaliai, besiginancio varzovo ne didesnis kaip 1 metras.

Taisyklée

Aktyviai dengiamas Zaidéjas privalo per 5 sekundes kamuolj perduoti, mesti |
krep$j arba varyti.

8 sekundés
Taisyklé

Kai:

e Zaidéjas pradeda valdyti zaidZziamg kamuolj savo komandos gynybos zonoje, ar,

e jmetant kamuolj i$ uzribio, kamuolys paliecia arba yra teisingai palieCiamas bet
kurio zaidéjo komandos gynybos zonoje ir ta komanda, kurios Zaidéjas jmeté
kamuolj i$ uZribio, toliau valdo kamuolj savo gynybos zonoje,

tai Si komanda privalo per 8 sekundes pervesti ir / arba perduoti kamuolj j savo

komandos puolimo zong.
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28.1.2. Komanda laikoma pervedusia kamuolj j jos puolimo zona, kai:

28.1.3.

§ 29.

29.1.

29.1.1.

29.1.2.

e kamuolys, nevaldomas nei vieno Zaidéjo, palieCia puolimo zong;

e kamuolys palieCia arba yra teisingai palie€iamas puolancios komandos Zaidéjo ir
jo abi pédos yra pilnai Sios komandos puolimo zonoje;

e kamuolys palieia arba yra teisingai palie€iamas besiginancios komandos
Zaidéjo ir jis bet kuria kiino dalimi lie€ia savo komandos gynybos zong;

e kamuolys palieCia teiséja, kuris bet kuria kiino dalimi lieCia kamuolj valdancios
komandos, puolimo zong;

e varantis kamuolj iS gynybos zonos j puolimo zong, abi varancio kamuolj zaidéjo
pédos ir kamuolys lie€ia aikstés grindis puolimo zonoje.

8 sekundziy skaiCiavimas turi bati tesiamas, jei prie$ tai kamuolj valdzZiusi komanda
turi teise jmesti kamuol;j i$ uzribio j aikste savo gynybos zonoje dél to, kad:

e kamuolys iSriedéjo j uzribj;

susizeidé tos pacios komandos Zaidéjas;

tai pacCiai komandai skirta techniné prazanga;

uzfiksuotas gincijamas kamuolys;

uzfiksuota abipusé prazanga;

buvo anuliuotos (kompensuotos) abiejy komandy vienodos baudos.

Atakos trukmeés laikmatis

Taisykle

Kai:

e Zaidéjas pradeda valdyti zaidziamag kamuolj aikstéje,

e jmetant kamuolj i$ uzribio, kamuolys paliecia arba yra teisingai palieCiamas bet
kurio Zaidejo, esancio aikstéje ir ta komanda, kurios Zaidéjas jmeté kamuol; i$
uzribio, toliau valdo kamuolj,

tai Si komanda privalo per 24 sekundes mesti kamuol;j j krep§;.

Tam, kad kamuolio metimas | krep$§j baty atliktas laiku, per 24 sekundes, reikia:

e kad metantis kamuolj j krep$§j zaidéjas iSleisty kamuolj i$ rankos (-y), prie$
nuaidint atakos trukmés laikmacio signalui, ir

e kad Zaidéjo iSleistas i$ rankos (-y) kamuolys paliesty krepS$io lankg arba
jkristy j kreps;.

Jei metimas atliktas baigiantis atakos trukmés laikui laikui ir kamuoliui

esant ore, aidi atakos trukmés laikmacio signalas, o po to:

e kamuolys jkrenta j krep$j, tada taisyklés nepazeistos.Signalas ignoruojamas ir
metimas jskaitomas;

e kamuolys palieCia lankg, bet nejkrenta j kreps§j, tada taisyklés nepazeistos.
Signalas ignoruojamas ir zaidimas tesiamas;

e kamuolys nelieCia lanko, tada taisyklés yra pazeistos, nebent besiginanti
komanda tuoj pat aiskiai apvaldo kamuolj. Tokiu atveju signalas ignoruojamas
ir Zaidimas tesiamas.

Jei krepSio lentos perimetro virSuje yra jtaisyta speciali geltonos spalvos

lempuciy instaliacija, tai ty lempuciy jsiziebimas, signalizuojantis atakos trukmés

laiko pabaiga, yra prioritetinis lyginant su garsiniu signalu.

Visi neteisingo kamuolio lietimo metimo j krepsj metu ir trukdymo jmesti kamuolj
] krep$j apribojimai galioja.
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29.2.

29.2.1.

29.2.2.

Procedura

Po ginco kamuolio iSmetimo ar kamuolio jmetimo iS uzribio nuo vidurio linijos
ketvir€io ar pratesimo pradzioje (iSskyrus pirma ketvirtj) jei Zaidéjas aikstéje
apvaldo zaidziamg kamuolj, nepriklausomai nuo to ar savo gynybos ar puolimo
zonoje, tai komandai yra skiriamas 24 sekundziy kamuolio valdymo laikas.

Atakos trukmés laikmatis turi bati iSjungiamas ir skiriamas naujas kamuolio

valdymo laikas, jei Zaidimg stabdo teiséjas:

e uZfiksaves prazangg arba taisykliy pazeidimg, (bet ne kamuoliui iSriedéjus
j uzribj) kamuolj nevaldziusiai komandai;

e dél bet kurios svarbios priezasties, susijusios su kamuolj nevaldziusia
komanda;

e dél bet kurios svarbios priezasties, nesusijusios nei su viena komanda.

Siais atvejais kamuolio valdymas skiriamas tai pagiai komandai, kuri prie$ tai valdé
kamuolj.Jeigu Sios komandos kamuolio jmetimas iS uzribio vykdomas:

29.2.3.

29.2.4.

e komandos gynybos zonoje, tai komandai yra skiriamas naujas 24 sekundziy
kamuolio valdymo laikas;

e komandos puolimo zonoje, tai atakos trukmeés laikmatis turi bati perjungiamas
taip:

— jei rungtyniy sustabdymo metu atakos trukmés laikmatis rodo 14 sekundziy
arba daugiau, tuomet Sis laikas turi bati skai€iuojamas toliau nuo to momento,
kai buvo sustabdytas;

— jei sustabdymo metu atakos trukmés laikmatis rodo 13 sekundziy arba
maziau, tuomet Sis laikmatis perjungiamas taip, kad rodyty 14 sekundziy.

Tadiau, jei zaidimas stabdomas dél priezasties nesusijusios su nei viena komanda
ir, jei teiséjo nuomone, skiriant naujg kamuolio valdymo laikg varzovy komandai
bus padaryta zala, atakos trukmés laikmatis turi rodyti likusj laikg nuo to momento,
kai rungtynés buvo sustabdytos.

Atakos trukmeés laikmatis turi bati iSjungiamas ir skiriamas naujas kamuolio
valdymo laikas, jei jmetimas i$ uzribio skiriamas varZzovy komandai, nes pries tai
atakavusi komanda prasizenge arba pazeide taisykles.( jskaitant ir kamuoliui
iSriedéjus j uzribj).

Atakos trukmeés laikmatis turi bati iSjungiamas ir skiriamas naujas kamuolio
valdymo laikas, jeigu naujai puolanti komanda valdys kamuolj pagal pakaitinio
kamuolio valdymo taisykle. Jeigu Siai komandai kamuolio iSsimetimas, pagal
pakaitinio kamuolio valdymo taisykle, skiriamas:
e komandos gynybos zonoje, tai komandai skiriamas 24 sekundziy atakos
trukmeés laikas;
e komandos puolimo zonoje, tai komandai skiriamas 14 sekundziy atakos
trukmeés laikas.

Kai techniné praZzanga skiriama kamuolj valdanciai komandai, Zaidimas
atnaujinamas skiriant kamuolio iSsimetimg tai pacCiai komandai arciausiai tos
vietos kur buvo kamuolys Zaidimo sustabdymo metu. Atakos trumés laikas neturi
bati iSjungiamas, bet tesiamas koks buvo techninés prazangos skyrimo metu.
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29.2.5. Kai rungtyniy lakrodis rodo, kad liko zaisti 2:00 min ar maziau iki ketvirto ketvirCio ar

29.2.6

29.2.7.

29.2.8.

§ 30.
30.1.

30.1.1.

iki kiekvieno pratesimo pabaigos, tai po minutés pertraukélés, suteiktos
komandai kuri valdys kamuolj savo gynybos zonoje, jos vyr. treneris turi teise
nuspresti ar kamuolys bus jmetamas iS uzribio komandos gynybos zonoje iS tos
vietos, kur buvo sustabdytas Zaidimas ar puolimo zonoje, ties kamuolio
iSsimetimo linija, prieSingoje sekretoriato stalo puséje.

Po minutés pertraukeélés kamuolio iSsimetimas turi bati vykdomas taip:
e jei po to, kai kamuolys pateko j uzribj, kamuolys bus iSsimetamas:

— gynybos zonoje,skiriamas likes atakos laikas;

— puolimo zonoje: jeigu atakai buvo like 13 sekundziy ar maziau, atakai
skiriamas likes laikas atakai.Jeigu atakai buvo like 14 sekundziy ar
daugiau, atakai skiriama 14 sekundziy.

e jei po to kai buvo uZzfiksuota prazanga ar pazeidimas (bet ne kamuoliui
iSriedeéjus j uzribj) ir kamuolys bus iSsimetamas:

— gynybos zonoje, skiriamas 24 sekundziy atakos laikas;

— puolimo zonoje, skiriamas 14 sekundziy atakos laikas;

e jei minutés pertraukeélé suteikiama komandai, kuri naujai kontroliuos
kamuolj ir kamuolys bus iSsimetamas:

— gynybos zonoje, skiriamas 24 sekundziy atakos laikas;

— puolimo zonoje, skiriamas 14 sekundziy atakos laikas.

Kai komandai suteikiama teisé iSsimesti kamuolj puolimo zonoje, ties
iSsimetimo linija prieSingoje sekretoriato stalo puséje, kaip nuobaudos dalis
uz varzovy nesportine ar diskvalifikacine prazanga, atakai visuomet skiriama
14 sekundziy.

Kai kamuolys palieCia varzovy krepSio lankg, atakos trukmés laikmatis

perjungiamas taip:

e turi rodyti 24 sekundes, jei besigynusi komanda pradeéjo valdyti kamuolj;

e turi rodyti 14 sekundziy, jei prie$ tai kamuolj valdZiusi komanda vél atkovojo
ir pradeéjo valdyti atSokusj nuo lanko kamuol;.

Jei komandai valdant kamuoli arba nei vienai komandai nevaldant kamuolio,
klaidingai aidi atakos trukmés laikmacio signalas, tai signalas ignoruojamas

ir zaidimas tesiamas.

Taciau, jeigu teiséjo nuomone, kamuolj valdanciai komandai bus padaryta Zala,
Zaidimas stabdomas, pakoreguojamas atakos trukmeés laikmatis ir kamuolys
grazinamas tai paciai komandai

| komandos gynybos zong grazintas kamuolys

Apibrézimas

Komanda valdo ZaidZziamg kamuolj savo komandos puolimo zonoje, kai:

e Sios komandos zaidéjas, kurio abi kojos yra puolimo zonoje, laiko, gaudo ar
varosi kamuolj savo komandos puolimo zonoje, arba:

e Sios komandos Zaidéjai, budami savo komandos puolimo zonoje, perdavingja
vienas kitam kamuolj.
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30.1.2. Komanda, valdanti ZaidZziamg kamuolj savo puolimo zonoje laikoma neteisétai

30.2

grazinusia jj j savo gynybos zonag, jei Sios komandos Zzaidéjas yra paskutinis,
palietes kamuolj savo puolimo zonoje ir po to kamuolj pirmasis palieCia tos pacios
komandos zaidéjas, kuris:

e Dbet kuria kiino dalimi lie€ia savo komandos gynybos zong,

e poto kai kamuolys paliecia Sios komandos gynybos zona.

Sie apribojimai galioja visose situacijose komandos puolimo zonoje, taip pat ir
jmetant kamuolj i$ uzribio.

TacCiau Sie apribojimai negalioja Zaidéjui, kuris pasokes savo komandos puolimo
zonoje, naujai apvaldo kamuolj ore, nustatydamas naujg, savo komandos
kamuolio valdyma ir po to nusileidZia su kamuoliu rankose savo komandos
gynybos zonoje.

Taisyklé

Komanda, valdanti zaidziamg kamuolj savo puolimo zonoje, negali jo neteisétai
grazinti j savo gynybos zona.

30.3.

Bauda

Kamuolys turi bati perduodamas varZzovo komandai jmesti jj i uzribio tos
komandos puolimo zonoje arCiausiai pazeidimo vietos, iSskyrus aikstés plotg uz
krepSio lentos.

§ 31.

31.1.

31.1.1.

31.2.

31.2.1.

31.2.2.

31.2.8.

Neteisingas metimo j krepsj metu kamuolio lietimas ir trukdymas
kamuoliui jkristi j krepsj

Apibrézimas

Metimas j krep$j arba baudos metimas:
e prasideda, kai zaidéjas metimo metu iSleidzia kamuol; i$ rankos (-y);
e baigiasi, kai kamuolys:
— Jkrenta j kreps§j iS virSaus ir Cia susilaiko arba pro jj iSkrenta;
netenka galimybés jkristi i krep$j;
palieCia lanka;
palieCia grindis;
tampa nezaidziamas.

Taisyklée

Kamuolys yra neteisingai lieCiamas metimo j krepsj metu, jeigu zaidéjas
lieCia kamuolj, kuris yra visas vir$ lanko ir::

e |eidziasi | krepsj, arba

e po to, kai kamuolys palieté krepSio lenta.

Kamuolys yra neteisingai lieGiamas baudos metimo metu, kai zaidéjas lieCia
skriejantj j krep§j, bet lanko dar nepasiekusj kamuol;.

Neteisingo kamuolio lietimo metimo jkrepsj metu apribojimai galioja kol:

e tampa akivaizdu, kad kamuolys metimo metu j krep§j nejkris;
e kamuolys palieCia lanka.
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31.2.4.

31.2.5.

Trukdymas jmesti kamuol;j j krepsj yra tuomet, kai:

e zaidéjas lieCia krepS§j ar lentg, kai kamuolys, mestas | krepsj, metimo metu
arba paskutinio baudos metimo metu, lieCia lanka;

e atlikus baudos metimg, po kurio bus vykdomas kitas baudos metimas (-ai),
Zaidéjas palieCia kamuolj, krep§j ar lentg, kol kamuolys turi galimybe jkristi
i krepsj;

e zaidéjas prakiSa iS apacios pro lankg rankg ir palieCia kamuolj;

e gynéjas lieCia kamuolj ar krep$j, kai kamuolys yra krepsSyje, taip
sutrukdydamas kamuoliui praskrosti krepsj;

e zaidéjas sukeldamas vibracijg pajudina lentg ar grybsteli krep§j ir tai, teiséjo
nuomone, sutrukdo kamuoliui jkristi j krepSj arba padeda jam atsidurti krepSyje

e Zaidéjas sugriebia lankg / krep$§j, norédamas zaisti kamuoliu.

Kai:
e teiséjas susvilpia,
— kada kamuolys yra metancio j krepsj zaidéjo rankoje (-ose), ar:

— kamuolys jau yra iSmestas ir skrieja j krepSj metimo | kepsj metu, arba
paskutinio baudos metimo metu.

e aidi rungtyniy laikrodZio signalas, skelbiantis ketvirCio ar pratesimo pabaiga,

tai joks Zaidéjas negali liesti kamuolio, po to, kai kamuolys palie€ia lankg ir vis
dar turi galimybe |kristi i kreps;j.

Visi neteisingo metimo j krepS§j metu kamuolio lietimo ir trukdymo jmesti
kamuolj j krep$j apribojimai galioja.

31.3.

31.3.1.

31.3.2.

31.3.3.

Bauda

Jei taisykles pazeidé puoléjas, taskai nejskaitomi. Kamuolys perduodamas
varzovy komandai jmesti kamuolj j zaidima iS Soninio uzribio, ties baudos metimo
linijos menamo tesinio vietos, jeigu Siose taisyklése nenurodyta kitaip.

Jei taisykles pazeidé gynéjas, puolanciai komandai turi bati jskaitoma:

e 1 taskas, jei tai buvo baudos metimas;

e 2 taskai, jei metimas buvo atliktas i$ 2-jy tasky metimo zonos;

e 3 taskai, jei metimas buvo atliktas i$ 3-jy taSky metimo zonos.
Taskai jskaitomi, lyg kamuolys baty jkrites | krep§;.

Jei metant paskutinj baudos metimg taisykles pazeidé gynéjas, puolanciai
komandai jskaitomas 1 taskas ir gynéjui papildomai skiriama techniné prazanga.
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8 32. Prazangos
32.1. Apibrézimas

32.1.1.

32.1.2.

32.1.3.

§ 33.

33.1.

Prazanga yra taisykliy pazeidimas dél neteiséto asmeninio kontakto su varzovu
ir / arba nesportinio elgesio.

Prazangy, skiriamy vienai arba kitai komandai, skaiCius neribojamas.
Nepriklausomai nuo baudos, kiekviena prazanga pazeidéjui turi bati jrasyta
rungtyniy protokole ir baudziama laikantis taisykliy.

Jei fiksuojama prazanga po to, kai kamuolys tapo nezaidziamas , kai:

— pasigirsta zaidimo laikrodzio signalas, skelbiantis ketvirCio ar pratesimo

pabaiga;
— fiksuojamas taisykliy pazeidimas;

j tai neatsizvelgiama, iSskyrus atvejus, kai tai yra techniné, nesportiné ar
diskvalifikaciné prazanga.

Kontaktai: Pagrindiniai principai.
Cilindro principas

Cilindro principas apibréziamas kaip erdvé jsivaizduojamo cilindro viduje,
kurig uzima zaidéjas aikstéje. Matmenys ir atstumas tarp jo pédy turi skirtis
priklausomai nuo Zaidéjo agio ir dydZio. Cilindras apima erdve virs$ Zaidéjo ir
apsiriboja be kamuolio besiginancios komandos zaidéjo arba puolancios
komandos zaidéjo cilindro ribomis, kurios yra:

e S priekio — ranky delnai;

e (S nugaros — sédmenys;

e S Sony — ranky ir kojy iSoriniai krastai.
Rankos ir delnai gali bati iStiesti pries liemenj bet ne toliau kaip pédy ir keliy
padeties, rankas sulenkus per alkiines taip, kad dilbiai ir plastakos buty pakelti |
legalig gynybine stovésena.
neleisting kontaktg, kai puoléjas savo cilindre bando atlikti normaly krepSinio
veiksmg
Puolancio su kamuoliu Zaidéjo cilindro ribos yra Sios:

e S priekio — pedos, sulenkti keliai ir rankos, laikant kamuolj virs kluby,

e iS nugaros — sédmenys

e i3S Sony — alkdniy ir kojy iSoriniai krastai.
Puolan€iam su kamuoliu zaidéjui turi bati palikta pakankamai erdvés, savo

cilindre atlikti normaly krepsSinio veiksma. |prastas, normalus krepsSinio veiksmas

apima kamuolio varymo pradzig, varpste, kamuolio metimg j krep$j ir kamuolio
perdavima.

Puolantis Zaidéjas negali iStiesti kojy ar ranky uz savo cilindro riby ir sukelti
neteisétg kontaktg su gynéju, kad neteisétai jgauty papildomos erdvés.
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33.2.

33.3.

33.4.

Pav.6 Cilindro principas.
Vertikalumo principas

Zaidimo metu kiekvienas zaidéjas turi teise aikstéje uzimti bet kurig vietg
(cilindrg), jei ji dar neuzimta varzovo.

Sis principas gina jo uZimama vietg aiktéje ir erdve vir$ jo, o taip pat, kai jis/ji
vertikaliai paSoka j virSy.

Kai Zaidéjas praranda savo vertikalig pozicijg (cilindrg) ir kontaktuoja kiinu su
varzovu, kuris jau buvo uzémes savo vertikalig padétj (cilindrg), dél jvykusio
kontakto yra kaltas vertikalig padétj (cilindrg) prarades Zaidéjas.

Gynéjas, kuris paSoka vertikaliai j virSy (savo cilindre) ar laiko iStieses j virSy
rankas ir plastakas (savo cilindre), neturi bati baudziamas uz jvykusj kontaktg.

Puoléjas, esantis ant aikStés grindy arba ore, negali liesti teisingg gynybos

padétj uzémusj varZovg tokiu budu, kad:

e naudodamas rankas, kad iSkovoty sau papildomg erdve (iSstumdamas varzovg);

e iSskésdamas, pastatydamas kojas ar iStiesdamas rankas taip, kad liesty jomis
varzovg metimo j krepsj metu arba iSkart po metimo.

Teisinga (legali) gynybos padétis

Besiginantis zaidéjas yra uzémes pradine teisingg gynybos padétj, kai:

e stovi veidu j varzova, ir

e abi jo kojos yra ant aikstés grindy.

Zaidéjui, esandéiam teisingoje gynybos padétyje, priklauso ir vertikali erdve
(cilindras) vir§ jo. Jis gali pakelti rankas ir plastakas vir§ galvos, ar pasokti
vertikaliai j virSy, bet turi iSlaikyti tg vertikalumg jsivaizduojamo cilindro ribose.

Valdancio kamuolj zaidéjo dengimas

Dengiant kamuolj valdant; (laikantj jj rankose ar driblinguojantj (varantj) zaidéjg
negalioja laiko ir atstumo sgvokos.

Zaidéjas su kamuoliu turi atsizvelgti j tai, kad yra dengiamas ir turi bati pasiruo$es
sustoti ar pakeisti judéjimo kryptj, kiekvieng kartg, kai tik jo varzovas spéja uzimti
teisingg pradine gynybine padetj priesais jj, net jei tg jis padaro tik sekundés

dalimi anksciau.
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33.5.

33.6.

Besiginantis zaidéjas (gynéjas) turi uzimti teisingg pradine gynybine padétj,
tam tikslui nenaudodamas jokio fizinio kontakto su varzovu.

Kai tik besiginantis Zaidéjas uzima teisingg pradine gynybos padétj, jis/ji gali judéti
dengdamas varzova, bet jis/ ji neturi teisés iStiestomis rankomis, peciais, klubais ar
kojomis trukdyti kamuolj valdan&iam varzovui pro jj/jg judéti.

Vertindamas blokavimo / jsirézimo situacija, kai zaidéjas turi kamuolj, teiséjas

turi vadovautis Siais kriterijais:

e gynéjas turi bati uzémes pradine teisingg gynybos padétj, veidu | zaidéjg su
kamuoliu ir abiem kojomis stovintis ant aikstés grindy;

e gynéjas gali stovéti vietoje, pasokti vertikaliai j virSy arba judéti j Song arba atgal,

kad iStaikyty pradine legalig gynybos padétj;

e judédamas, kad bty iSlaikyta teisinga pradiné gynybiné padétis, gynéjas gali
trumpam atitraukti vieng arba abi kojas nuo aikstés grindy, judédamas j Song
lygiagreciai varzovo arba traukdamasis nuo jo, bet tik nejudédamas link
valdancio kamuolj varZovo;

e jei puolantis Zaidéjas atsitrenkia j gynéjo liemenj. laikoma, kad gynéjas kontakto
metu toje vietoje buvo pirmas;

e uzémes teisingg gynybos padétj. gynéjas gali pasisukti savo cilindro viduje,
siekdamas apsisaugoti nuo traumos.

Visose iSvardintose situacijose, tai turi bati vertinama, kaip kamuolj valdancio zaidéjo
prazanga.

Kamuolio nevaldancio zaidéjo dengimas

Nevaldantis kamuolio Zaidéjas gali laisvai judéti po aikste ir uzimti bet kurig kito
Zaidéjo neuzimtg vieta.

Ginantis prie$ kamuolio nevaldantj zaidéjg, galioja laiko ir atstumo principai.
Tai reiSkia, kad gyneéjas negali uzimti pozicijos judancio varzovo kelyje taip arti
ir taip greitai, kad Sis neturi pakankamai laiko ar atstumo sustoti, arba pakeisti
judeéjimo kryptj.

Atstumas turi bati tiesiog proporcingas varZzovo judéjimo grei€iui, bet niekada
ne mazesnis kaip 1 normalus zingsnis.

Jei besiginantis zaidéjas, uzimdamas pradine teisétg gynybine padétj, nesilaiko
laiko ir atstumo principy ir jvyksta kontaktas su varzovu, tai jis/ji yra atsakingas
uz kontaktg

Gynéjas, uzémes teisingg pradine gynybos padétj, gali judéti dengdamas savo
varzova. Jis negali iStiestomis rankomis, peciais, klubais ir kojomis trukdyti
varzovui pro jj judeéti. Jis gali pasisukti savo menamo cilindro viduje, siekdamas
iSvengti traumos.

Ore esantis zaidéjas
Zaidéjas, pasokes i$ bet kurios aikstés vietos, turi teise nusileisti j tg padig vieta.
Jis turi teise nusileisti ir kitoje aikstés vietoje, jeigu tiesiame kelyje tarp zaidéjo

pasokimo ir nusileidimo viety nebuvo varzovo (-y), bei ta vieta atsispyrimo nuo
grindy metu buvo varzovo (-y) neuzimta.
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Jei zaidéjas pasSoka ir nusileides ant grindy, bet i$ inercijos susiduria su varzovu,
uzémusiu teisingg gynybos padétj Salia nusileidimo vietos, tai del susidarimo
kaltas Suolj atlikes Zaidéjas

Zaidéjas neturi teisés judeéti ir palysti po pasokusiu j org varzovu.
Zaidéjo palindimas po ore esanciu varzovu ir dél to jvykes kontaktas, paprastai yra
nesportiné prazanga, o atskirais atvejais — diskvalifikaciné prazanga.

33.7. Uztvara: teiséta ir neteiséta

UZtvara — tai zaidéjo bandymas uzlaikyti arba neleisti nekontroliuojanciam
kamuolio varzovui uzimti norimg vietg aikstéje.

Taisyklinga uztvara yra tada. kai tveriantis uzvarg Zaidéjas:
e stovi ir nejuda (savo taip vadinamame cilindre), kai jvyksta kontaktas;
e stovi abejomis kojomis ant aikstés grindy, kai jvyksta kontaktas.

Netaisyklinga uztvara yra tada, kai tveriantis uzvarg zaidéjas

e judéjo, kai jvyko susidirimas su varzovu,

e neislaiké atitinkamo atstumo, tverdamas uztvarg nejudan€iam varzovui ne jo
regejimo lauke ir todél jvyko susidarimas;

e nesilaiké laiko ir atstumo principy, tverdamas uztvarg judanéiam varzovui
ir todél jvyko susidrimas.

Jei Zaidéjas tveria uZtvarg nejudancio varzovo regéjimo lauke (i$ priekio arba
i$ Sono), jis gali visiSkai priartéti prie varzovo, bet negali jo liesti.

Jei zaidéjas tveria uztvarg nejudanciam zaidéjui ne jo regéjimo lauke, jis turi
leisti varzovui be saly€io Zengli 1 normaly zingsnj uztvaros link.

Jei varzovas juda. galioja laiko ir atstumo principai. Uztvarg tveriantis zaidéjas
turi palikti varzovui tiek erdvés, kad jis galéty pakeisti judéjimo kryptj arba
sustoti siekiant iSvengti uztvaros.

Reikalingas atstumas niekada negali bati mazesnis kaip 1 ir ne didesnis kaip 2
normalds zingsniai.

Zaidéjas, kuriam yra taisyklingai tveriama uztvara, yra atsakingas uz bet kokj
kontaktg su uztvarg tverianciu zaidéju.

33.8. |sirézimas

|sirézimas — tai neleistinas valdancio ar nevaldancio kamuolio Zaidéjo asmeninis
kontaktas, stumiant ar atsitrenkiant j varzovo liemen].

33.9. Blokavimas

Blokavimas — tai neleistinas asmeninis kontaktas, trukdantis varzovui judéti
su kamuoliu arba be jo.

Judantis, bandantis tverti uztvarg zaidéjas, turi bati baudziamas prazanga uz
blokavima, jei jvyksta kontaktas su stovin€iu ar besitraukian€iu nuo jo varzovu.
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33.10.

33.11.

Jei Zaidéjas nekreipia démesio | kamuolj ir dengdamas varzova, stovi veidu j jj/ja
ir keiCia savo vietg aikstéje, reaguodamas j varzovo vietos pakeitima, jis/ji yra
pirmiausia atsakingas uz bet kokj jvykusj jy kiiny kontaktg, nebent yra papildomi
faktoriai.

Savoka ,yra papildomi faktoriai“ reiSkia, kad Zaidéjas, kuriam tveriama uZztvara,
savo varzovg sgmoningai stimé, laiké arba j jj jsirézé.

UZimant vietg aikstéje, zaidéjui leidZziama iSkisti rankg (-as) arba alkine (-es) i$ savo
menamo cilindro, taCiau ranka (-os) ar alkiiné (-és) turi bati vél cilindre, kai varzovas
meégina praeiti pro 3al|. PrieSingu atveju, jei ranka (-os) ar alkiiné (-és) néra cilindre,
jvykus kontaktui, turi bati vertinama kaip laikymas arba blokavimas.

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojamos jsirézimo prazangos

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojamos jsiréZzimo prazangos aikstéje yra
pazymétos tam, kad apibréZzti jsirézimo / blokavimo situacijy po krepSiais specifinés
interpretacijos atvejus.

Bet kokio prasiverZzimo j pusapskritimiy zonas, kuriose nefiksuojamos jsirézimo

prazangos metu, bet koks valdancio kamuol;j ir esancio ore puoléjo kontaktas su

esanciu pusapskritimiy zonje, kuriose nefiksuojamos jsiréZimo prazangos gyneéju,

neturi bati vertinamas kaip kamuolj kontroliuojancios komandos Zaidéjo prazanga,

iSskyrus atvejus, kada puoléjas neleistinai pries varzovg naudoja rankas, plastakas,

kojas ar kiing. Si taisyklé galioja jei:

e puoléjas valdo kamuolj kai yra pasokes j virSy ir

e jis bando mesti kamuolj j krep$§j ar atlikti perdavimg ir

e besiginancio Zaidéjo viena ar abi pédos lie¢ia pusapskritimio zong, kurioje
nefiksuojamos jsirézimo prazangos.

Varzovo lietimas ranka (-omis) ir/ar plastaka (-omis)

Varzovo palietimas ranka (-omis) nebdtinai yra prazanga.
Teiséjai turi nuspresti, ar zaidéjas tuo kontaktu jgavo pranasSuma. Jei Sis
kontaktas apriboja varzovo judéjimo laisve — tai yra prazanga.

Neleisétu plastakos (-y) ar iStiestos (-y) rankos (-y) naudojimas laikomas
tada, kai besiginancio Zaidéjo, uzémusio gynybine padétj, plastaka (-y),

ar rankos (-y) kontaktas su varzovu, valdanéiu kamuolj arba nevaldanéiu
kamuolj uZsitesia ir trukdo jo judéjimui.

Pakartotinas varzovo su kamuoliu arba be kamuolio lietimas ar ,baksnojimas®,
luri bati vertinamas kaip prazanga, nes tai gali iS5aukti gruby atsaka.

Tai turi bati vertinama kaip zaidéjo su kamuoliu prazanga:

e gynéjo apkabinimas ir laikymas ranka arba alkiine, siekiant jgauti pranasuma;

e atsistimimas, siekiant neleisti gynéjui perimti kamuolj arba siekiant laiméti
daugiau erdves tarp saves ir gynéjo;

e kamuolio varymo metu iStiestu dilbiu ar ranka trukdyti varzovui perimti kamuolj

Tai turi bati vertinama kaip nevaldanéio kamuolio puoléjo prazanga, jei jis
atstumia varzova:

e kad iSsilaisvinty, siekiant apvaldyti kamuolj;

e kad sutrukdyty varzovui zaisti, ar bandyti zaisti kamuoliu;

e siekdamas susikurti daugiau erdvés tarp saves ir varzovo.
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33.12.

33.13.

33.14.

33.15.

33.16

§ 34.
34.1.

34.1.1.

34.1.2.

Vidurio puoléjy zaidimas
Vertikalumo principas (cilindro principas) galioja ir vidurio puoléjy zaidimui.

Vidurio puoléjo pozicijoje esantis puoléjas ir jj dengiantis gynéjas privalo
laikytis vertikalumo (cilindro) principo.

Tai yra puolancio arba besiginancio zZaidéjo prazanga, jei jie uzéme vidurio zaidéjo
pozicijg, iSstumia varzova iS uzimamos vietos arba iStiestomis rankomis, Slaunimis,
klubais ar kita kiino dalimi riboja varzovo judéjimo laisve.

Neleistinas dengimas, esant uz nugaros

Neleistinas dengimas, esant uz varzovo nugaros — tai besiginancio zaidéjo,
esancio uz puolanciojo Zaidéjo nugaros, asmeninis kontaktas su varzovu,. Tai,
kad gynéjas stengiasi atkovoti kamuolj, nesuteikia jam teisés stumti varzovg i$
uz nugaros.

Laikymas

Laikymas — tai neleistinas asmeninis kontaktas su varZovu, apribojant pastarojo
judéjimo laisve.Sis kontaktas (laikymas) gali jvykti, naudojant bet kurig kiino dalj.

Stiimimas

Stimimas — tai neleistinas asmeninis kontaktas su varzovu bet kuria kiino dalimi,
kuris jvyksta siekiant jéga iSstumti iS vietos varZova, esantj su kamuoliu arba be
kamuolio.

Vaidyba

Vaidyba — tai bet koks zaidéjo veiksmas, kuriuo siekiama jmituoti varzovo prazanga,
arba pernelyg teatraliSki judesiai, siekiant sudaryti jspidj, kad varZzovas prasizengé
ir taip Siais veiksmais jgyti neteisétg pranasuma.

Asmeniné prazanga
Apibrézimas

Asmeniné prazanga yra zaidéjo nelegalus kontaktas su varzovu, nesvarbu,
ar kamuolys yra Zaidziamas ar nezaidZiamas.

Zaidéjas negali varzovo laikyti, blokuoti, stumti, jsirézti j ji, pakisti koja, ar

trukdyti varzovo judeéjimui istiestomis rankomis, plastakomis, alkiinémis, peciais,
klubais, Slaunimis, blauzdomis, keliais, pédomis, taip pat nelenkdamas savo kino
] ,nenormalig padétj“, tuo pazeidziant teisingos gynybos padéties (cilindro)
principg, taip pat negali zaisti grubiai ar smurtauti.

Jmetimo prazanga yra asmeniné prazanga, kurig ketvirtajame ketvirtyje ir per
kiekvieng pratesima, kai rungtyniy laikrodis rodo 2:00 minutes ar maziau, padaro
besiginantis Zaidéjas pries varZzovg aikstéje, kai kamuolys yra uz aikstés riby ir vis
dar yra teiséjo rankose arba jj jmetancio iS uzribio zaidéjo dispozicijoje.
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34.2.

34.2.1.

34.2.2.

34.2.3.

Bauda
Asmeniné prazanga turi bati skiriama prasizengusiajam zaidéjui.

Kai prasizengiama prieS nemetantj kamuolj j krepsj zaidéja:

e zaidimas tesiamas neprasiZzengusiai komandai, jmetant kamuolj |
aikSte iS uzribio, arCiausiai tos vietos, kur buvo prasizengta;

e jei prasizengusioji komanda yra iSnaudojusi komandos prazangy limitg, tai
galioja § 41.

Kai prasizengiama prie§ metantj kamuol;j j krepsj Zaidéjag, Siam zaidéjui
suteikiama teisé mesti baudos metimy skaiciy taip:

.....

1 baudos metimas;
e jei iS 2 taSky zonos atliktas metimas netikslus, skiriami 2 baudos metimai;
e jei iS 3 tasky zonos atliktas metimas netikslus, skiriami 3 baudos metimai;

Jei prasizengiama kamuolio jmetimo i$ uzribio metu, skiriama kamuolio jmetimo

i$ uzribio prazanga:

e Zaidéjui, prie$ kurj buvo prasiZzengta turi bati suteikta teisé mesti tik 1-ng baudos
metimg, nepriklausomai nuo to, kad prasiZzengusi komanda turi bati baudziama
baudy metimais uz komandines prazangas. Zaidimas turi biti atnaujinamas
neprasiZzengusiai komandai iSsimetant kamuollj i$ uzribio ar€iausiai tos vietos,
kur buvo fiksuota prazanga.

§ 35 Abipusé prazanga

35.1.

35.1.1.

Apibrézimas

Abipusé prazanga yra tuo atveju, kai 2 zaidéjai — varzovai, mazdaug tuo paciu
metu prasizengia vienas prie$ Kitg ir baudziami asmeninémis, nesportinémis ar
diskvalifikacinemis prazangomis..

35.1.2 Kad baty vertinamai kaip abipuseé prazanga, batina laikytis Siy kriterijy:

e abi prazangos yra Zaidéjy prazangos;

prazangos susijusios su fiziniu kontaktu;

abi prazangos jvyksta tarp 2-jy varZovy, kurie bauduoja vienas kitg;

abi prazangos yra dvi asmeninés, arba bet kuris nesportiniy ir diskvalifikaciniy
prazangy derinys.

35.2.

Bauda
Kiekvienam Zzaidéjui turi bati skirta asmeniné arba nesportiné / diskvalifikaciné
prazanga. Baudos metimai néra skiriami ir Zaidimas tesiamas taip:

Jei mazdauq tuo paciu metu fiksuojama abipusé prazanga ir:

e kamuolys jkrito j krep§j ir buvo jskaityti taskai arba sékmingas paskutinis baudos
metimas, kamuolj i$ uz galinés linijos iS bet kurios vietos uZribyje j aikste turi
jmesti taskus pelniusios komandos varzovaij

e komanda valdé kamuolj arba kamuolys jai buvo paskirtas valdyti, tai $i komanda
turi jmesti karnuol;j iS uzribio, arCiausiai tos vietos, kur jvyko pazeidimas;

e né viena komanda nevaldé kamuolio arba kamuolys nebuvo paskirtas valdyti —
tai ,ginCo“ situacija.

48




2023-07-01 OFICIALIOS KREPSINIO TAISYKLES 2020
Puslapis 49 i§ 112 Sesta taisyklé — prazangos

§ 36.
36.1.

36.1.1.

36.1.2.

36.1.3.

36.1.4.

36.1.5.

36.2.

36.2.1.

36.2.2.

Techniné prazanga
Elgesio taisyklés

Zaidimo taisyklés reikalauja visapusisko, geranoridko ir lojalaus Zaidéjy, vyr.
treneriy, vyr. treneriy asistenty, atsarginiy zaideéjy, iSsibaudavusiy zaidéjy ir
komandg lydinCio personalo bendradarbiavimo su teiséjais, sekretoriato teiséjais
bei komisaru, jei jis yra paskirtas.

Abi komandos turi maksimaliai iSnaudoti savo galimybes, kad pasiekty pergale,
bet tai turi daryti nepazeidziant sportinio elgesio ir garbingo Zaidimo principy.

Kiekvienas tyCinis arba pakartotinis Siy Zaidimo principy pazeidimas turi bati
vertinamas kaip techniné prazanga.

Siekdamas iSvengti techninés prazangos skyrimo, teiséjas gali naudoti
prevencines priemones, jspéti ar nekreipti démesio j smulkius administracinio
pobudzio pazeidimus, kurie yra aiSkiai netycCiniai ir neturintys tiesioginés jtakos
Zaidimui, jei tik tai néra pakartotiniai ,po jspéjimo padaryti paZeidimai.

Jei pazeidimas pastebimas kai kamuolys jau yra Zaidziamas, zaidimas turi bati
stabdomas ir techniné prazanga paskirta. Bauda vykdoma taip, lyg techniné
prazanga jvyko tuo metu, kai buvo paskirta. Viskas, kas jvyko nuo to momento, kai
pazeidimas buvo padarytas, iki to momento, kai Zaidimas buvo sustabdytas,
galioja.

Apibrézimas

Zaidéjo techniné prazanga yra bekontakté prazanga, jskaitant, bet tuo
nepsiribojant tokiu Zaidéjo elgesiu, pazeidzianciu elgesio normas tokiais
veiksmais:

e nepaisoma teiséjy jspéjimy;

e nepagarbus elgesys ir / ar bendravimas su teiséjais, komisaru, (jei yra paskirtas)

sekretoriato teiséjais, varzovais ar asmenimis, kuriems leidziama sédéti ant

komandos suolo;

Zilrovai jZeidZiami arba provokuojami Zodziais ar gestais;

varzovas erzinimas ar is jo tyCiojamasi;

varzovui trukdoma matyti, mojuojant ar laikant rankg (-as) arti jo/jos akiy;

pavojingai mosuojama alkinémis;

Zaidimas vilkinamas tycCia lieCiant kamuolj, jau praskrodusj krepsio tinklelj, ar

trukdant greitai jmesti kamuol;j i$ uzribio, ar atlikti baudos metimg arba véluojant

jeiti j aikSte prieS rungtyniy pradzig ar prie$ antrg rungtyniy puse;

vaidyba, imituojant varzovo prazanga;

e kybama uzsikabinus uz lanko ir nulenkus jj savo svoriu, nebent uz lanko trumpai
uzsikabinama kamuolio déjimo j krepSj metu, arba, teiséjy nuomone, tai daroma
siekiant apsaugoti nuo suzeidimo save ar kitg zaideéja;

e besiginancios komandos zZaidéjas neleistinai lie€ia kamuolj paskutinio.baudos
metimo metu. Atakuojanciai komandai turi bati jskaitytas 1 taskas ir po to
techniné prazanga turi bati paskirta pazeidéjui.

Techniné prazanga bet kuriam asmeniui, kuriam leidziama sédéti ant komandos
suolo — tai prazanga uz nepagarby elgesj su teiséjais, komisaru, (jei yra
paskirtas), sekretoriato teiséjais ar varzovais, arba jy lietima, o taip pat uz
procedurinio ar administracinio pobudzio pazeidimus.
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36.2.3.

36.2.4.

36.2.5.

Zaidéjas, kuriam paskirtos 2 techninés prazangos, arba 2 nesportinés, arba 1
techniné ir 1 nesportiné prazanga, yra diskvalifikuojamas iki ty rungtyniy pabaigos
(diskvalifikacija iS rungtyniy).

Vyr.treneris turi bati diskvalifikuojamas iki ty rungtyniy pabaigos, (diskvalifikacija

i$ rungtyniy) , kai:

e jam/jai paskirtos 2 techninés prazangos ( C ) uz jo paties nesportinj elges;j;

e jam/jai paskirtos 3 techninés prazangos, i$ kuriy visos trys paskirtos uz asmeny
kuriems leidziama sédéti ant komandos suolo nesportinj elgesj ( B ), arba
viena i$ jy paskirta dél jo paties elgesio ( C).

Jei Zaidéjas ar vyr. treneris diskvalifikuojamas pagal § 36.2.3 arba 36.2.4, turi
bati vykdoma tik bauda uz tg technine prazangg ir neskiriama jokiy papildomy
baudy uz diskvalifikavima.

36.3.

36.3.1.

36.3.2.

Bauda

Jei techniné prazanga paskirta:

e Zaidéjui, tai Si techniné prazanga jraSoma jam ir jskaitoma j komandos
komandiniy prazangy skaiciy;

e bet kuriam asmeniui, kuiam leidziama sédéti ant komandos suolo, tai Si
techniné praZzanga jraSoma vyr.treneriui ir nejskaitoma j komandos
komandiniy prazangy skaiciy.

Varzovy komanda turi mesti 1 baudos metimg ir zaidimas tesiamas taip:

e vienas baudos metimas turi bati metamas nedelsiant. Po baudos metimo,
kamuolio valdymas skiriamas, kamuolio iSsimetimu i$ uzribio komandai, kuri
valdé kamuolj ar turéjo teise jj valdyti, kai buvo skiriama techniné prazanga,
arCiausiai tos vietos, kur buvo kamuolys, kai buvo stabdomas zaidimas.

e vienas baudos metimas taip pat turi bati vykdomas nedelsiant, nepriklausomai
nuo to ar buvo skirti ar jau pradéti vykdyti baudy metimai uz kitas prazangas.
Po vieno baudos metimo uz technine praZzanga, zaidimas turi bati atnaujinamas
suteikiant kamuolio valdymg komandai, kuri pries tai kamuolj valdé ar kamuolio
valdymas jai buvo paskirtas, kai buvo skiriama techniné prazanga, iS tos
vietos, kur buvo sustabdytas zaidimas skiriant, technine prazanga.

e jeigu sékmingas metimas metu ar sékmingas paskutinis baudos metimas, tai
Zaidimas atnaujinamas kamuolio iSsimetimu iS bet kurios vietos uz galinés linijos.

e jeigu né viena komanda nevaldé kamuolio, ar neturéjo teisés kamuolj valdyti
skiriamas ,ginCas“

e ginCijamo kamuolio iSmetimu vidurio apskritime, jei tai jvyksta prie$S pirmojo
ketvirCio pradzia.

§ 37.
37.1.

37.1.1.

Nesportiné prazanga
Apibrézimas

Nesportiné prazanga — tai Zaidéjo kontaktiné prazanga, kuri teiséjo nuomone,

yra:

e kontaktas su varzovu be teiséto bandymo tiesiogiai zaisti su kamuoliu, laikantis
taisykliy dvasios ir tikslo.

e perdétai stiprus kontaktas j varzova, kurj sukelia zaidéjas bandydamas Zaisti
kamuoliu;
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e nereikalingas besiginanciojo Zaidejo kontaktas, siekiant sustabdyti greitg
varzovy komandos atakg, pereinant i$ gynybos | puolimag.

Tai taikoma iki momento, kai puolantysis zaidéjas (-ja) pradeda metimo j krep$j

veiksma;

e neleistinas besiginanciojo zaidejo kontaktas iS uz varzovo nugaros arba Sono,

siekiant sustabdyti greitg varzovy komandos zaidéjo prasiverzimg link

varzovy krepsio, kai tarp besiverziancio link varzovy krepSio puolancios

komandos zaidejo ir krepSio, néra besiginanCios komandos zaidéjy ir:

— besiverziantis link varzovy krepsio zZaidéjas valdo kamuolj, arba

— besiverziantis link varzovy krepSio zaidejas bando apvaldyti kamuolj, arba

— kamuolys yra iSleistas iS perdavimg besiverzian€iam link varzovy krepSio
Zaidéjui atliekancio zaidéjy ranky.

Tai taikoma iki to momento, kai puolantysis Zaidéjas pradeda metimo j kreps§j

veiksma;

37.1.2 Teiséjas privalo nuolat nusekliai interpretuoti nesportines prazangas visy rungtyniy

metu ir jvertinti tik patj veiksma.

37.2.

37.2.1.

37.2.2.

37.2.3.

37.2.4.

Bauda
Nesportiné praZzanga turi bati paskirta prasizengusiam Zaidéjui.

Zaidéjui, prie$ kurj prasizengta, suteikiama teisé mesti baudos metimus (-g) ir:
e kamuolys jmetamas j Zaidimg i$ uzribio ties jmetimo iS uzribio linija
esancia komandos puolimo zonoje prieSingoje sekretoriato stalo puséje.
e skiriamas ginCijamas kamuolys, aikstés vidurio apskritime, jei tai jvyksta
prie$ pirmojo ketvir€io pradzia.

Skiriamy baudos metimy skai€ius nustatomas taip:

e jei prasizengta prieS nemetusj kamuolio j krepsj zaidéjg — skiriami 2 baudos
metimai;

e jei prasizengta metimo j krepSj metu ir metimas taiklus, taskai jskaitomi ir
papildomai skiriamas dar 1 baudos metimas;

e jei prasizengta metimo j krepSj metu ir metimas netaiklus, skiriami 2 arba 3
baudos metimai.

Zaidéjas, kuriam paskirtos 2 nesportinés, 2 techninés prazangos, arba 1
nesportiné ir 1 techniné prazanga turi bati diskvalifikuojamas iki ty rungtyniy
pabaigos.(diskvalifikacija i$ rungtyniy)

Jei Zaidéjas diskvalifikuojamas pagal § 37.2.3, turi bati vykdoma tik bauda uz
nesportine prazangg ir neskiriama jokia papildoma bauda uz diskvalifikavima.

§ 38.
38.1.

38.1.1.

Diskvalifikaciné prazanga
Apibrézimas
Diskvalifikaciné prazanga yra bet koks ypatingai grubus, nesportinis zaidéjy,

vyr.trenerio, vyr.trenerio padéjéjy, atsarginiy zaidejy, iSsibaudavusiy zaidéjy ar
asmeny, kuriems leidZiama sédéti ant komandos suolo, elgesys.
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38.1.2.

38.2.

38.2.1.

38.2.2.

38.2.3.

38.2.4.

38.2.5.

38.2.6.

Vyr.trenerj, kuriam paskirta diskvalifikaciné praZzanga, turi pakeisti pirmas
vyr.trenerio asistentas, jei jis yra jrasytas rungtyniy protokole. Jei vyr.trenerio
pirmas asistentas rungtyniy protokole nejradytas, vyr.trenerj turi pakeisti
komandos kapitonas (KAP).

Smurtinis elgesys

Rungtyniy metu gali pasitaikyti smurtinio elgesio atvejai, neatitinkantys sportinio
elgesio dvasiai ir garbingo Zaidimo principams. Siuos veiksmus nedelsiant turi
nutraukti teiséjai ir, jei batina, vieSosios tvarkos apsaugos pareiginai.

Kai smurtiniuose veiksmuose aikstéje ar Salia jos dalyvauja zaidéjai, teiséjai turi
imtis reikiamy veiksmy tai sustabdyti.

Bet kuris i$ iSvardinty asmeny, ypac grubiai ir agresyviai uzsipuoles varzovus ar
teiséjus, turi biti nedelsiant diskvalifikuotas. Véliau vyr.teiséjas turi rastu informuoti
varzyby organizatorius apie jvykusj incidenta.

VieSosios tvarkos apsaugos pareigunai gali jzengti j aikSte, tik jeigu to praso
teiséjai. Taciau, jei zilrovai su akivaizdziais ketinimais jvykdyti smurtinius veiksmus
verZiasi j aikSte, vieSosios tvarkos apsaugos pareigtnai turi tuoj pat imtis priemoniy,
kad apsaugoty komandas ir teiséjus.

Visos kitos Salia aikstés pakloto ar uz jo riby sporto arenos vietos, jskaitant j&jimus,
iSéjimus, koridorius, vestibiulius, rabines ir kt., priklauso varzyby organizatoriy ir
vieSosios tvarkos apsaugos pareigtny jurisdikcijai.

Zaidéjy, ar bet kurio asmens, kuriam leidZima sédéti ant komandos suolo veiksmai,
galintys padaryti Zalos rungtyniy techninei jrangai, neturi bati teiséjy toleruojami.
Jei teiséjai pastebi panasy elgesij, jie tuoj pat turi jspéti nusizengusios komandos
vyr.trenerj.

Jei veiksmas (-ai) pasikartoja, kaltam asmeniui (-ims). turi bGti nedelsiant skiriama
techniné, o atskirais atvejais ir diskvalifikaciné prazanga

38.3.

38.3.1.

38.3.2.

38.3.3.

Bauda
Diskvalifikaciné praZzanga turi bati paskirta pazeidéjui.

Kai pazeidéjas diskvalifikuojamas pagal atitinkamus Siy taisykliy paragrafus, jis
privalo eiti j savo komandos persirengimo kambarj ir likti savo komandos
persirengimo kambaryje iki rungtyniy pabaigos arba, jei jis nori, gali iSeiti i$
pastato.

Teisé mesti baudos metimg (-us) suteikiama:
prazanga;

e Zaidéjui, pries kurj prasiZzengta (jei buvo kontaktas).

Toliau zaidimas tesiamas:

e kamuolj jmetant i§ uzribio ties jmetimo i$ uzribio linija, esancia komandos
puolimo zonoje prieSingoje sekretoriato stalo puséje.

e gincijamo kamuolio iSmetimu aikstés vidurio apskritime, jei tai jvyksta
prie$ pirmojo ketvir€io pradzia.
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38.3.4.

Baudos metimy kiekis nustatomas taip:

e jei prazanga nekontaktiné — 2 baudos metimai;

e jei prasizengta prieS nemetusj | krepsj zaideéjg skiriami 2 baudos metimai;

e jei prasizengta metimo metu ir metimas tikslus, taskai jskaitomi ir papildomai
skiriamas dar 1 baudos metimas;

e jei prasizengta metimo metu ir metimas netikslus, skiriami 2 arba 3 baudos
metimai.

e jei diskvalifikuojamas vyr.treneris —2 baudy metimai;

e jei diskvalifikaciné prazanga baudziamas vyr.trenerio pirmas asistentas,
atsarginis Zaidéjas, iSsibaudaves zaidéjas, komanda lydintis asmuo, tai uz Sig
prazangg technine prazanga baudziamas vyr. treneris ir metami 2 baudy
metimai.

Be to, jei diskvalifikaciné prazanga skirta vyr.trenerio pirmam asistentui,

atsarginiam zaidéjui, iSsibaudavusiam zaidéjui ar komandg lydinCiam asmeniui

uz komandos suolo palikimg ir aktyvy dalyvavimg pestynése:

atsarginiam zaidéjui, iSsibaudavusiam zaidéjui: —2 baudy metimai.

Diskvalifikacinémis prazangomis turi bati nubaustas kiekvienas kaltas asmuo.
— uz kiekvieng diskvalifikacine prazangg komandg lydin€iam asmeniui: —2 baudy

metimai. Diskvalifikacinéms prazangomis turi bati baudziamas vyr.treneris

Visos nuobaudos uz diskvalifikacine praZzangas turi bati vykdomos, jeigu jos
nekompensuojamos vienodomis nuobaudomis uz varzovy komandos tuos
pacius veiksmus

§ 39.

39.1.

39.2.

39.2.1.

39.2.2.

39.2.3.

PesStynés

Apibrézimas
Pestynés yra fiziné sgveika tarp 2-jy ar daugiau varzovy zaidéjy ir bet kurio
asmens, kuriam leidziama sédéti ant komandos suolo.

Sis paragrafas lieéia tik komandos suolo personalg — atsarginius Zaidéjus,
vyr.trenerius, vyr.treneriy asistentus, iSsibaudavusius Zaidéjus, ir komandg
lydin€ius delegacijos narius, paliekancius komandos suolo zong pestyniy metu,
arba situacijos, galinCios virsti peStynémis, metu.

Taisyklé

Atsarginiai Zaidéjai, iSsibaudave Zaidéjai ar komandg lydintys delegacijos nariai,
kurie palieka komandos suolo zong pestyniy, arba situacijos, galincios virsti
pestynémis metu, turi bati diskvalifikuoti.

Tik vyr.treneriui ir / arba vyr.trenerio pirmam asistentui leidziama palikti
komandos suolo zong pestyniy, arba situacijos, galincios virsti peStynémis,
metu, tam, kad padéty teiséjams iSsaugoti ar jvesti tvarkg aikstéje.

Siuo atveju vyr.treneris ir / ar vyr.trenerio pirmas asistentas neturi biti
diskvalifikuoti.

Jei vyr. treneris ir / arba vyr.trenerio pirmas asistentas palieka komandos suolo
zong ir nepadeda arba nebando padéti teiséjams jvesti tvarka, jie turi bati
diskvalifikuoti.
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39.3. Bauda
39.3.1. Nepriklausomai nuo diskvalifikuoty dél komandos suolo zonos palikimo asmeny

39.3.2.

skaiCiaus, viena techniné prazanga (,B“) turi bati skiriama vyr.treneriui.

Jei pagal §j paragrafg abiejy komandy nariai yra diskvalifikuoti ir néra paskirta
uz prazangas kity baudy, zaidimas turi bati atnaujinamas taip:

Jei mazdaug tuo paciu metu, kai zaidimas buvo sustabdytas dél pestyniy:

e teisétai pelnyti taskai arba sékmingas paskutinis baudos metimas,
kamuolys atitenka tasky nepelniusiai komandai iSsimesti kamuol;j i$
bet kurios vietos uz tos komandos galinés linijo;

e jei komanda valdé kamuolj ar jis jai buvo paskirtas valdyti, tai Si
komanda jmes kamuolj j zaidima iS uzribio, arCiausiai tos vietos, kur
prasidejus pestynéms, buvo kamuolys;

e jei nei viena komanda nevaldé kamuolio ir neturéjos teisés j kamuolio
valdymag — tai ginCijamojo kamuolio situacija.

39.3.3. Visos diskvalifikacinés prazangos turi bati jraSytos j rungtyniy protokolg kaip

39.3.4.

39.3.5.

apibrézta B.8.3. ir neturi bati jskaitomos j komandos prazangy skaiciy.

Visos baudos paskirtos aikstéje buvusiems Zaidéjams,dalyvavusiems
pestynése ar situacijoje, kuri sukélé pestynes, turi bati jvykdytos pagal §.42

Visos galimos nuobaudos uz pirmo vyr.trenerio asistento, atsarginiy zaidéjy,
iSsibaudavusiy Zaideéjy, ar komandg lydin€iy delegacijos nariy palikusiy
komandos suolo zong pestyniy metu, arba situacijos, galinCios virsti pestynemis
metu, diskvalifikacijg, turi bati jvykdytos pagal § 38.3.4 Sesta dal;.
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840. 5-ios zaidéjo prazangos
40.1. Zaidéjui, prasizengusiam 5 kartus, teiséjas turi apie tai jam pranesti ir zaidéjas

privalo i$ karto iSeiti i$ aikstés. Jis turi bati pakeistas per 30 sekundziy.

40.2. Prazanga, paskirta zaidéjui, kuris prie$ tai gavo 5 prazangas, laikoma pas$alinto
(i8sibaudavusio) Zaidéjo prazanga ir uz Sig prazangg baudziamas tos komandos
vyr.treneris, rungtyniy protokole jrasant ( ,B*)

841. Komandos prazangos: bauda

41.1. Apibrézimas

41.1.1. Komandos prazanga — tai yra Zaidéjo gauta asmeniné, techniné, nesportiné,
ar diskvalifikaciné prazanga.Komanda iSnaudoja komandiniy prazangy limitg,
kai jai ketvirtyje yra paskirtos 4 komandinés prazangos.

41.1.2. Visos komandos prazangos, paskirtos rungtyniy intervalo metu, jskaitomos |
po Sio intervalo prasidésiancio ketvir€io ar pratesimo komandos prazangy
skaiciy

41.1.3. Visos komandos prazangos, paskirtos visy pratesimy metu, laikomos ketvirto
ketvir€io prazangomis.

41.2.  Taisyklé

41.2.1. Jei komanda yra iSnaudojusi komandos prazangy limitg, visos kitos Sios
komandos zaidéjy prazangos, padarytos dengiant nemetant;j j krepsj varzova,
tvuri bati baudziamos 2 baudos metimais, o ne kamuolio jmetimu i$ uZribio.
Zaidéjas, pries kurj buvo prasiZzengta, turi vykdyti Siuos baudy metimus.

41.2.2. Jeigu asmeniné prazanga skiriama Zaideéjui, kurio komanda valdo Zaidziamg
kamuolj arba kamuolys paskirtas tai komandai valdyti, tai skiriama bauda yra
kamuolio perdavimas varzovy komandai iSsimesti kamuolj i$ uZzribio.

§42.  Ypatingi atvejai

42.1. Apibrézimas
Ypatingi atvejai gali bati tada, kai per tg patj laikotarpj, kai Zaidimo laikrodis
sustabdomas po taisykliy pazeidimo, gali susidaryti ypatingy situacijy, kai
atsiranda arba buvo padarytas papildomas (-i) taisykliy pazeidimas (-ai).

42.2. Procediira

42.2.1. Visos prazangos turi bati fiksuojamos ir paskirtos baudos.

42.2.2. Turi bati nustatyta visy taisykliy pazeidimy eilés tvarka.
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42.2.3. Abiejy komandy visos vienodos baudos ir baudos uz abipuses prazangas
anuliuojamos, (kompensuojamos) ta pacia eilés tvarka, kuria buvo paskirtos.
Kai tik prazangos jrasytos j rungtyniy protokolg ir kompensuojamos, laikoma,
kad jy nebuvo.

42.2.4. Jei skiriama techniné praZzanga, tai bauda uz Sig prazangg skiriama pirmiausia,
neatsizvelgiant j tai, ar buvo nustatyta kity baudy vykdymo eilés tvarka, ar jau
baudy vykdymas buvo pradétas.

Jei techniné prazanga skiriama vyr.treneriui, uz pirmo vyr.trenerio asistento,
atsarginio, iSsibaudavusio zaidéjo ar lydinCio komandg delegacijos nario
diskvalifikacijg, tai bauda uz Sia technine prazangg neturi bati vykdoma
pirmiausia. Si bauda turi vykdoma tokia baudy vykdymo eilés tvarka, kokia
buvo padarytos visos prazangos ir pazeidimai, nebent jie buvo atSaukti.
(kompensuojami).

42.2.5. Teisé valdyti kamuolj, kaip paskutinés vykdomos baudos dalis, turi anuliuoti
bet kurias ankstesnes teises valdyti kamuol;.

42.2.6. Kai tik kamuolys tampa Zaidziamas metant pirmg baudos metimg arba
iSsimetant kamuolj i$ uzribio, Si bauda negali bati panaudota likusiy baudy
anuliavimui (kompensavimui).

42.2.7. Visos likusios baudos turi bati vykdomos ta tvarka, kuria jos buvo paskirtos.

42.2.8. Jei po vienody komandoms paskirty baudy anuliavimo nelieka kity vykdytiny
baudy, Zaidimas tesiamas taip:

Jei mazdaug tuo paciu metu, kai jvyko pirmas taisykliy pazeidimas:

e Pelnyti taskai, teisétai jmetus kamuolj j krepSj ar po sékmingo paskutinio
baudos metimo, tai kamuolys atitenka tasky nepelniusiai komandai, kuri
turi teise jmesti kamuol;j j aikste i$ bet kurios vietos, i$ uz tos komandos
galinés linijos;

e Jeigu komanda valdé kamuolj ar kamuolys jai buvo paskirtas valdyti, tai Si
komanda jmes kamuolj i§ uzribio, ar€iausiai pirmojo pazeidimo vietos;

e Jeigu nei viena komanda nevaldé kamuolio ar kamuolys jai nebuvo paskirtas
valdyti — tai gin€ijamo kamuolio situacija.

843. Baudy metimai
43.1. Apibrézimas

43.1.1. Baudos metimas — tai teisé Zaidéjui, stovin€iam pusapskritimyje uz baudos
metimy linijos, netrukdomam metant kamuol;j j kreps§j, pelnyti 1 taska.

43.1.2. Baudos metimy serija — tai visi baudos metimai ir/ar po to sekantis kamuolio
valdymas, paskirti uz vieng prazanga.

43.2. Taisykle
43.2.1. Kaifiksuojama asmeniné, nesportiné arba diskvalifikaciné prazanga,

baudos (-y) metimas (-ai) turi bati vykdomas (-i) taip:
e Zaidéjas, pries kurj buvo prasizengta, turi mesti baudos (-y) metimg (-us).
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e Jei pries$ tai papraSyta Sio Zaidejo keitimo, jis turi mesti paskirtg (-us) baudos
(-y) metimg (-us) ir tik po to gali bati pakeistas.

e Jei turintis mesti baudos metima (-us) zaidéjas negali jy mesti dél to, kad
susizeide, dél gautos 5 prazangos ar dél diskvalifikacijos, baudos (-y) metimg
(-us) turi mesti jj pakeites zaidéjas. Jeigu komanda neturi daugiau atsarginiy
Zaidéjy ir néra kam jj pakeisti, baudos metimag (-us) turi mesti bet kuris Sios
komandos vyr.trenerio paskirtas zZaidéjas.

43.2.2. Kai fiksuojama techniné prazanga ar bekontaktiné diskvalifikaciné prazanga.
baudos (-y) metimg (-us) turi mesti bet kuris vyr.trenerio paskirtas varzovy
komandos Zaidéjas.

43.2.3. Baudos metimg vykdantis Zaidéjas turi:

atsistoti pusapskritimyje uz baudos metimy linijos;

naudoti bet kokj metimo bldg, kad kamuolys jkristy j krep$j iS virSaus ar paliesty
lanka;

mesti kamuolj j krep$j per 5 sekundes nuo to momento, kai kamuolj jam
paduoda teiséjas ar kamuolys yra Zaidéjo dispozicijoje;

neliesti baudos metimy linijos ar nejzengti j ribojimy zong, kol kamuolys jkris

] krepSj arba palies lanka;

neapgaudinéti, imituojant baudos metima.

43.2.4. Zaidéjai, esantys prie ribojimy zonos ir po baudos metimo kovojantys dél kamuolio,
turi pakaitine tvarka uzimti vietas, kuriy,gylis“ — 1 metras (Pav.7)
Metant baudos metimus Sie zaidéjai negali:
e uzimti jiems nepriklausanciy viety prie ribojimy zonos;
e jZengti j ribojimy, j neutralig zong ar pasitraukti i$ uzimamy prie ribojimy zonos
viety, kol kamuolys neisleistas i baudos metimus metancio Zaidéjo rankos (-y);
e savo vaiksmais trukdyti baudas metanc€iam Zaidéjui atlikti Sig procediira.

A4 B5

Pav. 7. Zaidéjy iSsidéstymas baudy metimy metu
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43.2.5. Visi kiti zaidéjai, esantys ne prie ribojimy zonos turi buti uZ menamo baudos
metimo linijos tesinio ir uz 3-jy tasky metimy linijos, kol baudos metimas bus
baigtas.

43.2.6. Metant baudos metimg (-us), po kurio (-iy) bus vykdoma (-0s) kita (-0s)
baudos (-y) metimo (-y) serija (-jos) ar kamuolio jmetimas i$ uzribio, visi zaidéjai
turi bati uz menamo baudos metimo linijos tesinio ir uz 3-jy tasky metimy linijos.

Paragrafy 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 ir 43.2.6 nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

43.3. Bauda

43.3.1. Jei pazeidimg padaré baudos metimg atliekantis Zaidéjas ir kamuolys jkrenta
i krepsj, tasSkas nejskaitomas.

Kamuolys perduodamas varzovy komandai jmesti iS Soninio uzribio ties baudos
metimo linijos menamo tesinio, nebent turi bati vykdomas kitas baudos (-y)
metimas (-ai) arba kaip baudos dalis paskirtas kamuolio valdymas.

43.3.2. Jei baudos metimas sékmingas ir pazeidimg padaro bet kuris kitas (-ti)
Zaideéjas (-ai), bet ne baudos metimg metantis zaidéjas tai:

e taskas jskaitomas;
e pazeidimas (-ai) yra ignoruojamas (-mi).

Jei tai yra paskutinis baudos metimas, kamuolys atitenka varzovy komandai
jmesti kamuolj savo gynybos zonoje i$ uzribio i$ bet kurios vietos uz galinés
linijos.

43.3.3. Jei baudos metimas nesékmingas ir taisykles pazeidzia:

e baudos metima metantis zaidéjas ar jo komandos narys, metant
paskutinj metima, tai kamuolys atitenka varzovy komandai, jmesti kamuolj
i$ uz Soninés linijos, ties baudos metimo linijos menamo tesinio, nebent
baudg metancio Zaidéjo komandai yra paskirtas kamuolio valdymas;

e baudos metimg metancio zaidéjo varzovai, tai baudos metimas yra
kartojamas;

e abi komandos, metant paskutinj baudos metimg, tada tai yra ,ginc¢ijamo*
kamuolio situacija.

8§44, Taisytinos klaidos
44.1. Apibrézimas

Teiséjai gali iStaisyti dél neatidumo padarytg taisykliy taikymo klaidg tik tokiais
atvejais:

e paskirtas (-i) nepriklausantis (-ys) baudos (-y) metimas (-ai);

e nepaskirtas (-i) priklausantis (-ys) baudos (-y) metimas (-ai);

e klaidingai jskaitytas (-i) ar anuliuotas (-i) taskas (-ai);

e ne tam zaidéjui leista mesti baudos (-y) metimg (-us).
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44.2.

44.2.1.

44.2.2.

44.2.3.

442 4.

44.2.5.

44.2.6.

44.3.

44.3.1.

Bendra procedura

Klaidas, iSvardintas auksc€iau minétuose atvejuose, galima iStaisyti tik tada, kai
teiséjai, komisaras (jei yra paskirtas) ar sekretoriato teiséjai klaidas pastebi
anksciau, nei kamuolys tampa ZaidZiamas po to, kai po padarytos klaidos
buvo jjungtas rungtyniy laikrodis ir kamuolys pirmg kartg tapo nezaidziamas.
Siy klaidy negalima taisyti po to kai kamuolys tampa neZaidZiamas, nuaidéjus
rungtyniy laikrodZio signalui, skelbian¢iam rungtyniy pabaiga.

Teiséjas, kai tik pastebi taisyting klaida, turi nedelsdamas stabdyti zaidima, jei
tik nei vienai komandai nedaroma zala.

Visos paskirtos prazangos, pelnyti taskai, praéjes laikas ir kiti jvyke veiksmai
nuo to momento, kai klaida padaryta ir iki to momento, kol ji pastebéta, negali
bati anuliuoti ir lieka galioti.

Po klaidos iStaisymo, Zaidimas tesiamas toje vietoje, kur jis buvo nutrauktas
klaidos iStaisymui, nebent Siose taisyklése nurodyta kitaip. Kamuolys atiduodamas
tai komandai, kuri jj valdé, ar jai kamuolys buvo paskirtas kamuolio valdymas,

kai zaidimas buvo sustabdytas klaidos iStaisymui.

Kai tik klaida, kurig dar galima taisyti, pastebéta ir:

e jei Zaidéjas, turintis dalyvauti klaidos iStaisyme, yra jau teisétai pakeistas,
jis privalo grjzti j aiksSte ir dalyvauti klaidos iStaisyme (tuo momentu
jis vél tampa aikstés Zaidéju).
Pasibaigus klaidos iStaisymo proceddrai, jis gali zaisti toliau, nebent vél bus
bus paprasyta teiséto Sio Zaidéjo keitimo. Tokiu atveju Sis Zaidéjas gali bati
pakeistas ir palikti aikste.

e jei zaidéjas yra pakeistas dél traumos, ar suteiktos pagalbos, 5 prazangos
ar yra diskvalifikuotas, tai jj pakeites zaidéjas turi dalyvauti klaidos iStasyme.

Visos sekretoriato teiséjy padarytos rezultato raSymo, susijusiy su rezultatu
rungtyniy laiko matavimo, atakos trukmés laiko matavimo, prazangy skaiciaus,
minutés pertraukeéliy skaiCiaus zyméjimo, pasibaigusio ar nejjungto rungtyniy
laikrodzio ar atakos trukmeés laikmacio klaidos teiséjy gali bati taisomos bet
kuriuo metu iki rungtyniy vyr. teiséjui pasirasant rungtyniy protokole.

Speciali procedira

Klaidingai paskirtas (-i) baudos (-y) metimas (-ai).
Klaidingai paskirtas (-i) baudos (-y) metimas (-ai) turi bati anuliuojamas (-i) ir
Zaidimas tesiamas taip:

e jei rungtyniy laikrodis nebuvo jjungtas, tai kamuolys skiriamas komandai,
kurios baudos metimai buvo anuliuoti, jmesti kamuolj j zaidimg i$ uz Soninés
linijos uZribio ties baudos metimo linijos menamo tesinio vietos;

e jei rungtyniy laikrodis buvo jjungtas ir:

— klaidos aptikimo metu kamuolj valdé, ar jis paskirtas valdyti komandai,
kuri jj valdé ir klaidos padarymo metu, arba
— nei viena komanda nevaldo kamuolio klaidos aptikimo metu,
tai kamuolys atitenka komandai, turéjusiai teise jj valdyti klaidos padarymo metu.

59



2023-07-01 OFICIALIOS KREPSINIO TAISYKLES 2020
Puslapis 60 i§ 112 Septinta taisyklé — bendros nuostatos

44.3.2.

44.3.3.

e jei rungtyniy laikrodis buvo jjungtas ir tuo metu, kai klaida aptikta, komanda,
valdanti kamuolj ar turinti teise jj valdyti, yra komandos, valdziusios kamuolj
klaidos padarymo metu, varzove — fiksuojama ,ginco“ situacija;

e jei rungtyniy laikrodis buvo jungtas ir tuo metu, kai klaida aptikta, paskirtas
(i) baudos (-y) metimas (-ai) uz kitq prazanga, tai baudos (-y) metimas (-ai)
turi bati vykdomas (-i) ir po to komandai, kuri valdé kamuolj klaidos padarymo
metu, skiriamas kamuolio jmetimas i$ uzribio.

Jei klaidingai nepaskirtas (-i) priklausantis (-ys) baudos (-y) metimas (-ai) ir:

e kamuolj valdys ta pati komanda, kaip ir klaidos padarymo metu, tai iStaisius
klaidg Zaidimas tesiamas, kaip po eiliniy baudos metimuy;

e ta pati komanda, klaidingai gavusi teise valdyti kamuolj vietoje priklaususiy
baudos (-y) metimo (-y), jmeta kamuol;j j krep$§j, klaida turi bati ignoruojama.

Ne tam zaidéjui leista mesti baudos (-y) metimg (-us):

Jau atliktas (-i) baudos (-y) metimas (-ai) o taip pat ir kamuolio valdymas kaip
baudos dalis turi bati anuliuoti ir kamuolys skiriamas varzovy komandai jmesti i$

uz Soninés linijos uZzribio ties baudos metimo linijos menamo tesinio vietos, iSskyrus
atvejj, kai zaidimas buvo tesiamas ir buvo sustabdytas dél klaidos iStaisymo arba
turéjo biti vykdomos baudos uz sekancius taisykliy pazeidimus.Tokiu atveju
Zaidimas turi bati atnaujinamas iS tos vietos, kur zaidimas buvo sustabdytas klaidos
iStaisymui.
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8§45

45.1

45.2

45.3

45.4

45.5

45.6

45.7

8§46

46.1

46.2

46.3

46.4

46.5

46.6

46.7

46.8

Teiséjai, sekretoriato teiséjai ir komisaras

Rungtynése teiséjauja: Vyresnysis teiséjas ir 1 arba 2 teiséjai. Jiems padeda
sekretoriato teiséjai ir komisaras, jei yra paskirtas.

Sekretoriato teiséjai: sekretorius, sekretoriaus asistentas, laikininkas ir atakos
trukmeés laikmacio operatorius.

Komisaras, jei yra paskirtas, turi sédéti tarp sekretoriaus ir laikininko. Jo
pagrindiné pareiga yra rungtyniy metu stebéti sekretoriato darbg ir padéti
vyresniajam teiséjui, teiséjui (-ams) uztikrinti sklandzig rungtyniy eiga.

Teiséjai negali bati niekaip susije su aikstéje rungtyniaujan€iomis komandomis.

Teiséjai, sekretoriato teiséjai ir komisaras, jei yra paskirtas, turi vadovauti
rungtynéms laikantis Siy taisykliy ir neturi teisés jy keisti.

ir juodi krepSinio batai.

Teiséjai ir sekretoriato teiséjai privalo déveti vienoda teiséjy ir sekretoriato
teiséjy apranga.

Vyresnysis teiséjas: pareigos ir teisés
Vyresnysis teiséjas privalo:
Apziaréti ir patvirtinti visg rungtynéms skirtg ir naudojamag jranga.

Parinkti oficialy rungtyniy laikrodj, atakos trukmés laikmatj, sekundmatj ir
susipazinti su sekretoriato teiséjais.

Parinkti kamuolj i$ maziausiai 2-jy naudoty kamuoliy, kuriuos pasialo
Seimininky komanda. Jei nei vienas i$S Siy kamuoliy néra tinkamas zaidimui, jis
gali parinkti geriausig i$ visy galimy.

Neleisti Zaidéjams dévéti daikty, kurie yra pavojingi ir gali suzZaloti kitus Zaidéjus.
ISmesti ,,gin€o“ kamuolj pirmojo ketvir€io pradzioje ir paduoti kamuolj zaidejui
jmetancCiam kamuolj j aikste iS uzribio pagal pakaitinio kamuolio valdymo
taisykle visy kity ketvirCiy ar pratesimy pradzioje.

Jis turi teise sustabdyti rungtynes, jei tai padaryti vercia susiklosciusios
aplinkybeés.

Jis turi teise nuspresti kuriai komandai jskaityti pralaiméjimg dél teisés Zaisti
netekimo.

Atidziai patikrinti rungtyniy protokolg, pasibaigus rungtyniy laikui arba bet
kuriuo metu, jei tai, jo/jos nuomone, reikalinga.
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46.9

46.10

46.11

46.12

46.13

46.14

8§47

47.1

47.2

47.3

Patvirtinti ir pasirasyti rungtyniy protokole, pasibaigus rungtyniy laikui, tuo

uzbaigiant teiséjy funkcijas. Teiséjy teisés prasideda jiems jéjus j aikSte
20 minuciy iki nustatytos rungtyniy pradzios ir baigiasi kartu su vyr.teiséjo
patvirtinto rungtyniy laiko pabaigos signalu, skelbiancio rungtyniy pabaiga.

Teiséjy persirengimo kambaryje parasyti kitoje rungtyniy protokolo puséje,

prie$ pasirasant protokole:

e apie bet kurj teisés zaisti netekimo ar diskvalifikacinés prazangos atvejj;

e apie visus komandos nariy, Zaidéjy, vyr.treneriy, treneriy asistenty ir
komandg lydin€iy delegacijos nariy nesportinio elgesio atvejus, kurie jvyko
likus daugiau kaip 20 minuciy iki tvarkarastyje numatytos rungtyniy pradzios
arba laiko intervale nuo rungtyniy laiko pabaigos signalo iki rungtyniy protokolo
pasiraSymo.

Tokiu atveju, vyresnysis teiséjas, komisaras, (jei yra paskirtas), apie jvykusj
incidentg turi siysti iSsamy raportg varzybas rengianciai organizacijai.

Priimti galutinj sprendima, kai to reikia arba jei teiséjai tarpusavyje nesutaria.
Prie$ priimdamas galutinj sprendimg jis gali pasitarti su teiseju (-ais), komisaru,
(jei jis yra paskirtas), ar su sekretoriato teiséjais.

Rungtynése, kuriose naudojama skubaus pakartojimo sistema (SPS)
batinai turi vadovautis taisykliy F priede nurodytomis taisyklémis. (Zr. F prieda)

Gaves informacijg i laikininko, turi Svilpti pries pirmajj ir trecigjj ketvircius, kai
iki ketvir€io pradzios lieka 3 minutés ir 1,5 minutés.Vyresnysis teiséjas taip pat turi
Svilpti prie$ antrgjj ir ketvirtajj ketvirCius, bei kiekvieng pratesima, kai iki ketvircio ir
pratesimo pradzios lieka 30 sekundziy.

Turi teise priimti sprendimus bet kuriuo klausimu, kuriam konkredciai
netaikomos Sios taisyklés.

Teiséjai: pareigos ir teisés

Teiséjai turi teise spresti apie taisykliy pazeidimus aikstéje ir uz jos riby,
jskaitant grindy plotg prie sekretoriato stalo, komandy suoly zonas ir zonas
aplink aikste iSkart uz aikste ribojanciy linijy.

Teiséjai turi Svilpti Svilpuku, kai pazeidZiamos taisyklés, baigiasi ketvirtis ar
pratesimas arba teiséjai nusprendzia, kad batina sustabdyti rungtynes.Teiséjai
neturi Svilpti po sékmingo metimo j kreps§j, s€ékmingo baudos metimo ir kamuoliui
tampant zaidziamu.

Vertindami taisykliy pazeidimus teiséjai kiekvienu atveju turi atsizvelgti ir laikytis

sekanciy esminiy principy:

e taisykliy dvasia ir tikslas, bei batinybé Zaidimo vientisumo i§saugojimui;

e nuoseklaus ,pranasumo/Zalos” principo taikymo, nestabdant Zaidimo eigos
dél atsitiktinio asmeninio kontakto, nesuteikian€io Zaidéjui pranaSumo , o jo
varzovui zalos;
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47.4

47.5

47.6

47.

47.8

8§48

48.1

e nuoseklaus ,sveiko proto“ principo taikymo kiekvienose rungtynése,
vertinant zaidéjy sugebejimus ir jy poziurj bei elgesj rungtyniy metu;

e nuoseklaus balanso iSlaikant pusiausvyrg tarp zaidimo kontrolés ir valdymo
ir zaidimo eigos palaikymo, jauciant, kg zaidimo dalyviai bando daryti ir
nuspresti tik tai, kas tinka zaidimui.

Jei viena i komandy pateikia protestg, vyresnysis teiséjas ar komisaras (jei jis
yra paskirtas), gaves pateikto protesto motyvus, pasibaigus rungtynéms turi
rastu pranesti apie jvykj varzybas rengianciai organizacijai.

Jei teiséjas susizeidzia arba deél kokiy kity priezascCiy negali toliau teiséjauti,
rungtynés turi bati tesiamos po 5 minuciy. Likes (-e) teiséjas (-ai) turi teiséjauti
iki rungtyniy pabaigos, nebent negalintj savo pareigy atlikti teisejg, pakeisti gali
kitas kvalifikuotas teiséjas. Ar toks pakeitimas bus daromas nusprendzia likes
(-e) teiséjas (-ai), pasitares (-e) su komisaru (jei jis yra paskirtas).

Visose tarptautinése varzybose, jeigu sprendimg batina paaiskinti Zodziu, tai
daroma angly kalba.

Kiekvienas teiséjas turi teise daryti sprendimus, atitinkancius jo pareigas,
bet nei vienas teiséjas neturi teisés ignoruoti kito (-y) teiséjo (-y)
sprendimo arba jais suabejoti.

Teiséjy vykdomas Oficialiy krepSinio taisykliy jgyvendinimas ir aiSkinimas,
neatsizvelgiant j tai, ar buvo priimtas aiSkus sprendimas ar ne, yra galutinis
ir negali bati gin€ijamas, nepaisomas ar ignoruojamas, iSskyrus atvejus,
kai yra leidziama pateikti protesta. (zr. C priedq).

Sekretorius ir sekretoriaus asistentas: pareigos

Sekretoriui turi bati pateiktas oficialus rungtyniy protokolas, kuriame jis privalo

jrasyti:

e abiejy komandy rungtynes pradedanciy Zaidéjy ir visy atsarginiy Zaidéjy
pavardes ir numerius. Pastebéjes registruotus komandos startinio penketo
Zaidéjy ar jy numeriy keitimo taisykliy pazeidimus, jis nedelsdamas turi
nedelsiant pranesti artimiausiam teiséjui;

e didéjantj rungtyniy rezultatg, registruojant komandy pelnytus taskus,
sékmingus baudos metimus;

e kiekvienam zaidéjui skirtas prazangas. Jis turi Zyméti visas kiekvieno vyr.trenerio
prazangas ir nedelsiant pranesti teiséjui, kai vyr.treneris turi bati diskvalifikuotas.
Taip pat jis privalo nedelsiant informuoti teiséjg, kad Zaidéjas turi bati
diskvalifikuotas, jei jis/ji surinko 2 technines prazangas, arba 2 nesportines
prazangas, arba 1 technine ir 1 nesporting prazangg.

e suteikiamas minutés pertraukéles ir su aikstés teiséjy pagalba pranesti vyr.
treneriui, kad jis jau iSnaudojo paskutine minutés pertraukéle rungtyniy
pirmoje ar antroje dalyje, ar pratesime;

e reguliuoti pakaitinio kamuolio valdymo rodyklés padétj, nedelsiant pakeisti
jos Kryptj, pasibaigus pirmajai rungtyniy pusei, kai komandos privalo
pasikeisti aik§tés pusémis prie$ antrajg rungtyniy dalj.
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48.2

48.3

8§49

49.1

49.2

e kiekvienai komandai suteiktg vyr trenerio ,IS80kio taisykle®. Jis/ji turi
nedelsdamas pranesti artimiausiam teiséjui, kai vyriausiasis treneris

Sekretoriaus asistentas valdo Svieslente ir padeda sekretoriui, ir laikininkui.
Jei rungtyniy protokolo ir Svieslentés duomenys skiriasi ir klaidos negalima

I S ]

parodymai taisomi pagal rungtyniy protokolo duomenis.

Jei aptinkama klaida oficialiame rungtyniy protokole:

e rungtyniy metu, laikininkas turi laukti, kol kamuolys taps nezaidZiamu ir tada
jjungti savo signalg;

e pasibaigus rungtyniy laikui ir dar vyr.teis€jui nepasiraSius rungtyniy protokole,
klaida turi bati iStaisyta, net jei tai pakeisty galutinj rungtyniy rezultata;

e vyr.teiséjui jau pasiraSius rungtyniy protokole, klaida negali bati taisoma.
Vyresnysis teiséjas ar komisaras, (jei jis yra paskirtas), turi iSsiysti detaly
paaiskinimg (raportg) varzybas vykdanciai organizacijai.

Laikininkas: pareigos
Laikininkas privalo turéti rungtyniy laikrodj ir sekundmatj, bei turi:

e kontroliuoti laikg, minutés pertraukéliy ir pertrauky (intervaly) trukme;

e uZztikrinti, kad automatinis signalas garsiai skambéty, pasibaigus ketvirCio ar
pratesimo laikui;

e visais jmanomais bldais nedelsiant pranesti teiséjams, jeigu signalas
nesuskamba arba nebina isgirstas;

e rodyti kiekvieno Zaidéjo prazangy skaiciy. Kiekvieng kartg, kai Zaidéjas
prasizengia, laikininkas pakelia prazangy lentele, ant kurios matyti prazangy
skaicius.Sios lentelés turi bati gerai matomos abiejy komandy vyr. treneriams;

e nedelsiant informuoti teiséjg, zaidejui gavus 5 prazanga.

e pastatyti komandos prazangy Zzymeklj abiejose stalo pusése ant stalo krasto,
esancio arcCiau ketvirtg kartg per ketvirtj prasizengusios komandos suolo.
Komandos prazangy Zymeklis turi rodyti esamg komandos prazangy skaiciy,
turi bati raudonos spalvos ir nepazymeétas jokiu skaiCiumi ir pastatomas kai po
ketvirtos komandos prazangos kamuolys taps Zaidziamas;

e vykdyti Zaidejy keitimus;

e suteikti minutés pertraukéles.Jis/ji turi pranesti teiséjams, kai yra minutés
pertraukélés suteikimo galimybé, kai komanda prasé minutés pertraukélés;

e uztikrinti, kad jo signalas nuskambéty tik tada, kai kamuolys yra
nezaidziamas ir rungtyniy laikrodis sustabdytas bei kamuolys dar netapo
vel zaidZiamu. Laikininko signalas nei rungtyniy laikrodzZio, nei paties Zaidimo
nesustabdo. Jis taip pat nepadaro kamuolio nezaidziamu.

Laikininkas rungtyniy laika reguliuoja taip:

e jjungia rungtyniy laikrod;. kai:
— Zaidéjas gincijamojo kamuolio iSmetimo metu teisingai palieia kamuolj;

— po nesékmingo paskutinio baudos metimo kamuolys lieka Zaidziamas ir kamuolj

palieCia bet kuris aikstéje esantis Zzaidéjas ar kamuolys palieCia bet kurj
aikstéje esantj zaidéja;
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— kamuolio jmetimo i$ uzribio metu kamuolj teisingai palie€ia bet kuris aikstéje

esantis Zaidéjas ar kamuolys palieCia bet kurj aikstéje esantj Zaidéja;
e sustabdo rungtyniy laikrod;. kai:

— baigiasi ketvirCio ar pratesimo laikas, jei laikrodis nesustoja automatiskai;

— teiséjas susvilpia esant Zaidziamam kamuoliui;

— Zaidimo metu kamuolys jkrenta j tos komandos krep§j, kuri buvo paprasiusi
minutés pertraukélés;

— kamuolys jkrenta j krep$j kai rungtyniy laikrodis rodo likus 2:00 minutes
iki ketvirto ketvirCio ar kiekvieno pratesimo pabaigos;

— komandai valdant kamuolj aidi atakos trukmés laikmacio signalas.

49.3 Laikininkas kontroliuoja suteiktos minutés pertraukeélés trukme taip:
e jjungia sekundmatj, kai teiséjas susvilpia ir parodo minutés pertraukélés
suteikimo gesta;
e jjungia garsinj signalg, kai praeina 50 sekundziy minutés pertraukelés laiko;
e jjungia garsinj signalg, kai minutés pertraukélés laikas baigiasi.

49.4 Laikininkas kontroliuoja rungtyniy pertraukos (intervalo) laikg taip:

e jjungia laikmatj iSkart pasibaigus ankstesniam ketvirCiui ar pratesimui;

e jjungia signalg, kai iki 1-0jo ir 3-0jo ketvirCio pradzios lieka 3 minutés ir
likus 1,5 minutés iki ketvirCio pradzios;

e jjungia signalg, kai iki 2-0jo, 4-0jo ketvir€io ir kiekvieno pratesimo pradzios
lieka 30 sekundZiy;

e jjungia signalg ir kartu iSjungia chronometrg, kai rungtyniy pertrauka
(intervalas) baigiasi.

850 Atakos trukmés laiko operatorius: pareigos

Atakos trukmés laiko operatorius privalo turéti atakos trukmés laikmatj ir
kontroliuoja atakos trukmes laikg taip:

50.1 Jjungia laikmatj ar tesia laikmacio parodymus kai:

e komanda pradeda valdyti Zaidziamg kamuolj aikstéje. Po to vien tik varzovo
paliestas kamuolys nesuteikia naujo atakos trukmeés laiko, jei ta pati komanda
toliau valdo kamuolj;

e kamuolio jmetimo i$ uzribio metu kamuolj teisingai palieCia bet kuris aikstéje
esantis zaidéjas ar kamuolys palieCia bet kurj aikStéje esantj zaidéjg

50.2 Sustabdo laikmatj, bet naujo atakos trukmeés laiko neskiria, jei komandai

valdziusiai kamuolj skiriamas kamuolio jmetimas iS uzribio dél to, kad:

e kamuolys pateko j uzribj;

e susizeidzia tos pacios komandos Zaidéjas;

e technine prazanga baudziama ta pati komanda;

e gincijamo kamuolio situacija (bet ne tada, kai kamuolys uzstringa tarp
krepSio lanko ir lentos);
fiksuota abipusé prazanga;

e kompensuojamos ir anuliuojamos lygiavertés komandy prazangos.

Sustabdo laikmatj, su matomu likusiu atakos trukmés laku ir neskiria naujo atakos
trukmeés laiko, kada komandai, kuri prie$ tai valdé kamuolj, skiriamas kamuolio
iSsimetimas i$ uzribio puolimo zonoje dél prazangos ar taisykliy pazeidimo, kai
atakos trukmeés laikmatis rodo 14 sekundziy ir daugiau.
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50.3

50.4

50.5

Sustabdo laikamtj ir skiria naujg 24 sekundziy atakos trukmeés laikg
(laikmatis neturi rodyti jokiy skaiciy), kai:
e kamuolys teisingai jkrenta j krepsj;
e kamuolys palieCia varzovy krepSio lankg ir kamuolj apvaldo komanda, kuri
kamuolio nevaldeé prie§ kamuoliui palieciant lanka;
e komandai skiriamas kamuolio jmetimas i$ uzribio jos gynybos zonoje:
— dél prazangos ar taisykliy pazeidimo ( bet ne dél to, kad kamuolys pateko
j uzribj);
— dél ginCijamo kamuolio situacijos komandai, kuri pries$ tai nevaldé kamuolio;
— zaidimas sustabdytas del priezasties, nesusijusios su kamuolj valdancia
komanda;
— zaidimas sustabdytas del priezasties, nesusijusios su né viena iS komandy,
nebent tai daro Zalg varzovams;
e komandai suteikiama teisé mesti baudos (-y) metimg (-us);

Sustabdo laikmatj ir yra skiria 14 sekundziy atakos trukmés laika, ir

laikmatis turi rodyti 14 sekundziy kai:

e valdanciai kamuolj komandai skiriamas jmetimas iS uzribio puolimo zonoje
ir kamuolio valdymui lieka 13 sekundziy ar maziau:

— dél prazangos ar taisykliy pazeidimo ( bet ne dél to, kad kamuolys pateko
j uzribj)

— Zaidimas sustabdytas dél priezasties, nesusijusios su kamuolj valdancia
komanda;

— Zzaidimas sustabdytas deél priezasties, nesusijusios su né viena i§ komandy,
nebent tai daro Zalg varzovams.

e komandai, kuri anksCiau nevaldé kamuolio, bus skiriamas jmetimas i$ uzribio
puolimo zonoje, kai:

— dél prazangos ar taisykliy pazeidimo ( jskaitant ir tai, kad kamuolys pateko
j uzribj);
— del gin€ijamo kamuolio situacijos.

e komandai skiriamas jmetimas i$ uzribio puolimo zonoje ties jmetimo i$ uzribio
linija, prieSingoje sekretoriato stalo puséje uz nesportine ar diskvalifikacine
prazanga;

e kamuolys palieCia lankg po nesékmingo metimo, (jskaitant atvejj, kai kamuolys
uzstringa tarp krepsio lanko ir lentos), po paskutinio baudos metimo ar kamuolio
perdavimo metu, jeigu kamuolj vél valdys ta pati komanda, kuri valdé kamuolj
prieS kamuoliui palieCiant lanka.

e rungtyniy laikrodis ketvirtajame ketvirtyje ar kiekviename pratesime rodo 2:00
minutes ar maziau, po suteiktos minutés pertraukélés, komandos, kuri turi
teise valdyti kamuolj savo gynybos zonoje, vyr.treneris nusprendzia, kad
Zaidimas bus tesiamas Siai komandai iSsimetant kamuol;j i$ uzribio puolimo
zonoje ties jmetimo i$ uZribio linija, prieSingoje sekretoriato stalo puséje ir
atakos trukmés laikmatis rodé 14 sekundziy ir daugiau, kai buvo sustabdytas
rungtyniy laikrodis.

ISjungia laikmatj, kai kamuolys tampa nezaidZiamas ir rungtyniy laikrodis
sustabdomas bet kuriame ketvirtyje ar pratesime, kai viena i komandy naujai
apvaldo kamuolj ir rungtyniy laikrodis rodo, kad liko zZaisti maziau 14 sekundZziy
Atakos trukmés laikmacio signalas nestabdo rungtyniy laikrodZio ir kamuolys
netampa nezaidZiamas, nebent signalas skamba komandai valdant kamuolj.
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Al
teisejy gestai.

A2

A3

Rungtyniy laikrodzio valdymo signalai

LAIKRODIS STABDOMAS

LAIKRODIS STABDOMAS
DEL PRAZANGOS

d 2

-

Labai svarbu, kad sekretoriato teiséjai zinoty Siuos gestus.

LAIKRODIS |JJUNGIAMAS

3

Atvira plastaka
Tasky jskaitymas

1 TASKAS

L5

PlayPic®

Sugniauztas kumstis

2 TASKAI

Staigus mosteléjimas ranka
Zemyn

3 TASKAI

Siose taisyklése pavaizduoti teiséjy gestai yra vieninteliai galiojantys oficialis

Teiséjams, komunikuojant su sekretoriato teiséjais primygtynai rekomenduojama
Siuos gestus palydéti Zodziais. (tarptautinése rungtynése-angly kalba)

A

Vi¢

1 pirstas, rieSo
judesys zemyn

2 pirstai, rieSo
judesys Zemyn

3 istiesti pirstai
Viena ranka: bandymas

Dvi rankos: sékmingas bandymas
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Zaidéjy keitimas ir minutés pertraukélé

SKIRIAMA MINUTES TV MINUTES
ZAIDEJU KEITIMAS KVIETIMAS | AIKéTE, PERTRAUKELE PERTRAUKELE
- -

Sukryziuoti dilbiai Atvira plastaka judesys Pirstu ir plastaka IStiestos | Sonus sugniauZztais
j save rodoma T raidé kums§giais rankos

Informatyvis gestai

METIMAS NEJSKAITOMAS, ZAIDIMAS NEGALIOJA MATOMAS SKAICIAVIMAS
»

L | A

n l 1 n‘ 12

Prie kratinés sukryziuoty ranky judesys SkaiCiavimas mosuojant plastaka
NAUJAS ATAKOS ZADIMO KRYPTIS ,GINCO“ KAMUOLYS /
BENDRAVIMAS TRUKMES LAIKAS IR/ ARBA UZRIBIS ,GINCO" SITUACIJA

\*

.

|

14 15 16 LK
Nykstys | virSy Sukamas judesys pakelta Kryptis rodoma 1-2 pirstais, Pakelti nykS¢iai, po to
ranka, iStiesus rodomajj ranka iStiesta lygegreCiai  ranka rodoma pagal
pirsta Soninei linijai pakaitinio kamuolo

valdymo rodyklés kryptj
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Pazeidimai
NETEISINGAS KAMUOLIO
VARYMAS:
ZINGSNIAI DVIGUBAS VARYMAS

17

NETEISINGAS KAMUOLIO VARYMAS:
NESTAS KAMUOLYS

b

18

/ Qﬁ»&

Kums&¢iy sukimas

3 SEKUNDES

PlayPic®

Mojavimas plastakomis
aukstyn-zemyn

5 SEKUNDES

21

Pusé sukinio plastaka

8 SEKUNDES ATAKOS TRUKMES LAIKO
PABAIGA

n 22

Mostas ranka nuo virSaus ir

Rodomi 5 pirstai

iStiesta ranka rodomi 3 pirstai

Rodomi 8 pirstai Pirstais lieCiamas petys
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NETEISINGAS KAMUOLIO

SAMONINGAS ZAIDIMAS LIETIMAS METIMO | KREPS]
KOJA ARBA KAMUOLIO METU / TRUKDYMAS |MESTI

] GYNYBOS ZONA GRAZINTAS KAMUOLYS

STABDYMAS KOJA

PlayPic”

KAMUOL| | KREP3]
o

o

FIBA

25 | 26

Puslankio judesys ranka prie$ liemen;

Zaidéjy numeriai

Nr.00ir O

Nr.1-5

PlayPic®

i*

ad v

N i

21
Abi rankos rodo Nr.0 DeSiné ranka rodo Nr.0

Nr.6-10

PlayPic™

29

IStiestu vienos rankos
rodomuoju pirstu, atliekami
sukamieji judesiai virs su
kitos rankos plastaka
padaryto apskritimu

Pirstu rodoma j kojg

Nr.11-15

PlayPic™

™

30

DeSiné ranka rodo Nr.1-5

DeSiné ranka rodo Nr.5
kairé ranka rodo Nr.1-5

DeSiné ranka rodo sugniauztg
kumstj, kairé ranka rodo Nr.1-5
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Nr.16

31

Nr.24

)

Pirmiausia uzdara plastaka rodo Nr.1 (t.y. deSimtis), Pirmiausia uzdara plastaka rodo Nr.2 (t.y. deSimtis),

po to atviros plastakos rodo Nr.6 (t.y. vienetus)

Nr.40

M

33

po to atviros plastakos rodo Nr.4 (t.y. vienetus)

&Q

"

%
n

PLA,F'lL

Plrmlau3|a uzdara plastaka rodo Nr.4 (t.y. deSimtis), Pirmiausia uzdara plastaka rodo Nr.6 (t.y. deSimtis),

po to atviros plastakos rodo Nr.0 (t.y. vienetus)

Nr.78

e B

35

po to atviros plastakos rodo Nr.2 (t.y. vienetus)

Nr.99

™
n N

Pla /Pic”

Pirmiausia uzdara plastaka rodo Nr.7 (t.y. deSimtis), Pirmiausia uzdara plastaka rodo Nr.9 (t.y. deSimtis),

po to atviros plastakos rodo Nr.8 (t.y. vienetus)

po to atviros plastakos rodo Nr.9 (t.y. vienetus)
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Prazangy pobiudis

BLOKAVIMAS (GINANTIS)
NETEISINGA UZTVARA
LAIKYMAS (PUOLANT)

PlayPic®

PlayPic®

37 )|

STUMIMAS ARBA
JSIREZIMAS BE
KAMUOLIO

..
e

PRILAIKYMAS RANKA

1?,_4

Plastaka suimama kita Abi rankos ant kluby
ranka per rie$g

. jSIREZIMAS SuU
MUSIMAS PER RANKAS KAMUOLIU RANKOSE

Vaizduojamas stumimas

NELEISTINAS

40

Suimama plastaka ir
daromas judesys j priekj

KONTAKTAS SU NELEISTINAS VARZOVO

VARZOVO RANKA

.

Ranka suduodama per Sugniauztu kums¢iu
kitos rankos rieSg musSama j kitos rankos
atvirg plastakg

Plastaka stukteléjama
j kitos rankos dilbj

Judesys dilbiu atgal

APKABINIMAS RANKA
-

44
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PAVOJINGAS
NELEGALUS CILINDRAS MOJAVIMAS ALKUNEMIS

STUKTELEJIMAS PER

PlayPic”

GALVA

VALDANCIOS KAMUOL]
KOMANDOS PRAZANGA

Abiejy ranky plastaky
vertikalus judéjimas
Zemyn ir aukStyn

Judesys alkiine atgal

PRAZANGA METIMO METU

e
N

v

.

Ranka vaizduojamas

kontaktas su galva

PRAZANGA NE METIMO

Sugniauztu kums¢&iu

rodoma j prasizengusios
komandos krepsio puse

METU

"

ISkeltas sugniauztas kumstis ir po to
rodomas baudos metimy skaicius

Ypatingos prazangos

ABIPUSE PRAZANGA

51

TECHNINE PRAZANGA

ISkeltas sugniauztas kumsti
pirStu rodoma j aikstés g

NESPQRTINE
PRAZANGA

Y
M.

| g

sirpoto
rindis

DISKVAI:IFIKACINE
PRAZANGA

Kum&¢iais mojuojama
vir§ galvos

Plastakomis rodoma
raidé T

Vir§ galvos iSkeltas kumstis
ir kita ranka apkabinamas
rieSas

Pakelti j virSy abiejy
ranky kumsciai

54
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VAIDYBA
ABAJKIBI

s

PlayPic*®

55

NELEISTINAS
AIKSTE RIBOJANCIOS
LINIJOS KIRTIMAS
JMETANT KAMUOL|

IS UZRIBIO

Du kartus pakeliama ranka

Mostas ranka lygiagrediai
aikste ribojanciai linijai

(kai lieka 2:00 minutés

ar maziau ketvirtajame
ketvirtyje ar pratesimuose)

Skubaus pakartojimo sistemos (SPS) perziira

SKUBAUS PAKARTOJIMO
SISTEMOS (SPS)
PERZIURA

57

VYRIAUSIO TRENERIO

ISSUKIS
[Playpic’]

*

58

Sukama ranka su
horizontaliai iStiestu
rodomuoju pirstu

Erdvéje nubraiZomas
staiakampis
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Baudy uz prazangas vykdymas-signalai, rodomi sekretoriato teiséjams.

PO PRAZANGOS UZ
KURIA NESKIRIAMI
BAUDOS METIMAI

59

PO VALDANCIOS
KAMUOL] KOMANDOS
PRAZANGOS

I Rodoma zaidimo kryptis,
ranka lygiagreti Soninei
linijai

1 BAUDOS METIMAS

PlayPic

61

Sugniauztu kums¢&iu rodoma
zaidimo kryptis, ranka
lygiagreti Soninei linijai

2 BAUDOS METIMAI 3 BAUDOS METIMAI

PlayPic

62

63|

Pakeltas 1 pirstas

Pakelti 2 pirStai Pakelti 3 pirstai
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Baudos metimy vykdymas: aktyvus teiséjas Vedantysis (LEAD)

1 BAUDOS METIMAS 2 BAUDOS METIMAI 3 BAUDOS METIMAI
»

9 e
L | ¢
n.r.

1 pirStas horizontaliai 2 pirstai horizontaliai 3 pirstai horizontaliai

'

Baudos metimy vykdymas:pasyvus teiséjas Vedamasis (TRAIL) - dviejy teiséjy
teiséjavimo mechanika. Centrinis (CENTER) - trijy teiséjy teiséjavimo mechanika

1 BAUDOS METIMAS 2 BAUDOS METIMAI 3 BAUDOS METIMAI
FIBA FIBR
as =
67 68 69
Pakeltas rodomasis Pakeltos plastakos, Pakeltos abi rankos su 3
pirstas pirStai suglausti iStiestais pirstais kiekvienoje

rankoje

Pav.8 Teiséjy gestai
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FIBH FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
I SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Crew chief
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Team A RUNNING SCORE
Time-outs Team fouls
A B A B A B A B
HIC_ ] 1{1]2]3[4] 02[1]2[3]4] BE T 81 81 121121
H2[ T 11 a3[1]2]3T4] oa[1]2]3T4] 2] 2 2| 22 82 82 122122
ot T T 1 Hee [T | 3|3 43| 43 83 83 123[123
Toence Pl Fouls 4] 4 44| 44 84 84 124|124
m. Players Nolwl1 23745 5] 5 %5 45 85 | 85 125/125
6|6 46| 46 86| 86 126/ 126
7(7 47| 47 87| 87 127] 127
HIE 8| 48 88| 88 128] 128
IE a9/ 49 89 [ 89 129[ 129
10]10 50| 50 90 90 130] 130
1 51 51 91| 91 131]131
12] 12 52| 52 92| 92 132[ 132
13[ 13 53| 53 93| 93 133[ 133
1414 54| 54 94| 94 134] 134
15[ 15 55 | 55 95| 95 135 135
16 | 16 56 | 56 96 | 96 136136
17[ 17 57| 57 97| 97 137] 137
Hoad ceach 18] 18 58 | 58 o8 | 98 138 138
First assistant coach 19139 59 59 99| 93 1390 139
Team B 20| 20 60 | 60 100{ 100 140[ 140
Time-outs Team fouls 21| 21 61 61 101] 101 141 141
HI T ] o1[1]2]374] oz[1]2]374] 2|2 62] 62 102] 102 142142
Hzl:l:l:l o3[1121374] a4[1]2]3]4] 23| 23 63| 63 103( 103 143(143
T ED 64| 64 104] 104 144] 144
LOTD:D HCC EI:] FoeT—Fouls 25| 25 65| 65 105] 105 145 145
Players No.[5'l1 2°8° 5 % | 26 66 | 66 106] 106 146] 146
B 67/ 67 107|107 147] 147
28| 28 68 | 68 108] 108 148|148
29| 29 69| 69 109( 109 149] 149
30| 30 70( 70 110[ 110 150[ 150
331 nln 1 151] 151
3232 72| 72 112 112 152] 152
33| 33 73| 73 13[113 153] 153
34| 34 74| 74 114[ 114 154] 154
3535 75| 75 115/ 115 155/ 155
36| 36 76| 76 116|116 156/ 156
1 E 777 17|17 157] 157
38 38 78| 78 118|118 158 158
Head coach 39| 39 79[ 79 119119 159] 159
First assistant coach 40| 40 80| 80 120{ 120 160| 160
Scorer Scores Quarter @ A _ B_
Assistant scorer guarter % : — : S
Timer uarter
. Quarter @ A B
hot clock operator Overtimes A B
Crew Chief Final Score Team A Team B
Umpire 1 Umpire 2 Name of winning team
Captain's signature in case of protest Game ended at (hh:mm)

Pav. 9 Rungtyniy protokolas
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B.1 Oficialus rungtyniy protokolas pavaizduotas Pav.9 yra vienintelis, patvirtintas
FIBA techninés komisijos.

B.2 Jjsudaro 1 originalas ir 3 kopijos, kuriy kiekviena turi bati skirtingos spalvos
popieriaus. Originalas ant balto popieriaus skirtas FIBA. Pirmas egzempliorius
melyname popieriuje skirtas varzybas organizuojanciai institucijai, antrasis
egzempliorius ant roZinio popieriaus skirtas laiméjusiai komandai, o paskutinis
egzempliorius ant geltono popieriaus skirtas pralaiméjusiai komandai.

Pastabos:

1. Sekretorius turi naudoti 2 skirtingy spalvy raSiklius, RAUDONA pirmame ir
treGiame ketvir¢iuose, o MELYNA arba JUODA — antrame ir ketvirtame
ketvirgiuose. Visiems pratesimams visi jradai daromi MELYNA arba JUODA
spalva (tokia pati spalva kaip ir antrame bei ketvirtame ketviriuose).

2. Rungtyniy protokolas gali bati ruoSiamas ir pildomas elektroniniu badu.

B.3  Likus ne maziau kaip 40 minu€iy iki rungtyniy pradzios, sekretorius turi
paruosti rungtyniy protokolg taip:

B.3.1 Protokolo virSutinése eilutése jraSo komandy pavadinimus. Pirmgja Komanda A
visuomet jraSoma Seimininky komanda, nebent turnyras arba rungtynés vyksta
neutralioje aikstéje. Tuomet pirmaja raSoma ta komanda, kuri varzyby programoje
(tvarkarastyje) yra nurodyta pirmagja. Antroji — Komanda B

B.3.2 Sekretorius tam skirtose grafose uzraso:
e varzyby pavadinima;
e rungtyniy numerj;
e rungtyniy datg, laikg ir vietg;
e vyresniojo teis€jo ir teiséjo (-y) inicialus ir pavardes bei nurodyti jy pilietybe

(I0C kodas)
FIBH FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
We Are Basketball S c 0 R Es H E ET
Team A HOOPERS Team B _POINTERS
Competition_WCM Date 21.11.2020 Time _20:00 Crew chief WALTON, M. (USA)
Game No. 5 Place GENEVA Umpire 1 CHANG, Y. (CHN) Umpire 2BARTOK. K. (HUN)

Pav.10 Rungtyniy protokolo antrasté
B.3.3 Komanda A surasoma virSutingje protokolo dalyje, Komanda B — apatinéje.
B.3.3.1 Pirmame stulpelyje sekretorius turi jrasyti kiekvieno Zaidéjo, vyriausiojo trenerio

ir pirmojo trenerio asistento licencijos numerj (paskutinius 3 skaitmenis).Turnyruose
licencijy skaicCiai rungtyniy protokole jrasomi tik pirmamose komandy rungtynése.
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B.3.3.2 Antrame stulpelyje sekretorius DIDZIOSIOSIOMIS raidémis turi jradyti kiekvieno

Zaidéjo vardg ir inicialus marskinéliy numeriy tvarka, naudodamasis komandos
nariy sgrasu, kurj pateikia vyriausiasis treneris arba jo atstovas. Prie komandos
kapitono pavardes ir inicialy iSkart turi bati pazymeétas jrasas (KAP).

B.3.3.3 Jei komandoje yra maziau nei 12 zaidéjy, sekretorius turi nubrézti horizontaly

B.3.4

B.3.5

B.4

B.4.1

B.4.2

briksnj, skirtoje jrasyti zaidéjo licencijos numerj, pavarde,vardo inicialus,
Zaidéjo numerj, dalyvavimo zaidime, eilutéje, po paskutiniu jrasytu Zaidéju.
Jei zaidéjy yra maziau nei 11, horizontali linija turi bati bréziama, kol pasieks
Zaidéjo prazangy eilute, ir po to tesiama jstrizai iki eilu€iy apacios.

Licne:ce Players No. Pla::erl 1 ZFOgIS4 5
001 | MAYER, E 5
002 |JONES, M. 8
003 | SMITH, E 9
004 | FRANK, ¥ 12
010 | NANCE, L. 18
012 |KING, H. (CAP) 22
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, S5 25
021 | MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
\\\
Head coach 788 LOOR, A A
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Pav.11 Komandos rungtyniy protokole (iki rungtyniy pradzios)

Po kiekvienos komandos zaidéjy sgrasais apacioje sekretorius turi jrasyti
DIDZIOSIOSIOMIS raidémis komandos vyriausiojo trenerio ir pirmojo
trenerio asistento pavardes bei vardo inicialus.

Rungtyniy protokolo apatinéje dalyje sekretorius DIDZIOSIOMIS raidémis turi
jrasyti savo, sekretoriaus asistento, laikininko, atakos trukmés operatoriaus
pavardes ir vardo inicialus.

Likus maziausiai 10 minu¢€iy iki rungtyniy pradzios, kiekvienas vyriausiasis
treneris privalo:

Patvirtinti, kad sutinka su jrasytomis zZaidéjy pavardémis ir numeriais.

Patvirtinti vyriausiojo trenerio ir pirmojo trenerio asistento pavardes. Jei néra
vyriausiojo trenerio ir pirmojo trenerio asistento, kapitonas turi atlikti ZaidZiancio
vyr.trenerio pareigas ir jo pavardé turi bati jrasyta j vyr.trenerio langelj, pazymint
(KAP) ) (angl. (CAP) uz jo pavardés.
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B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

B.7

B.7.1

B.7.2

Head coach 607 KING, H. (CAP)

First assistant coach

Grafoje ,Dalyvavimas Zaidime* (,D.Z.“) (arba angliSkame protokolo variante
.Player in“) mazu simboliu ,x“ pazyméti 5 Zaidéjus, kurie pradés Zaisti rungtynes
(startinj zaidéjy penketa).

Pasirasyti rungtyniy protokole tam skirtoje vietoje Salia vyr.trenerio pavardés.
Pirmasis tai turi atlikti ,A“ komandos treneris.

Rungtyniy pradzioje sekretorius turi apibraukti mazus simbolius ,x“, kuriais yra
pazyméti startinio penketo zZaidéjai, tokiu badu —@

Rungtyniy eigoje mazu simboliu ,x“ sekretorius taip pat pazymi kiekvieng
keiCiantj zaidéjg, Siam pirmg kartg jéjus | aikSte (apibraukti nereikia).

Minutés pertraukélés

Suteiktos minutés pertraukélés jraSomos rungtyniy protokole po komandos pavadinimu,
pazymint ketvirCio ar pratesimo laiko minute langeliuose Salia H1 (pirma rungtyniy
puse), Salia H2 (antra rungtyniy puse) ir Salia OT (iki 3-jy pratesimy)

Pasibaigus kiekvienam ketvir€iui ar pratesimui, neiSnaudoti minutés pertraukélés
langeliai turi bati pazyméti 2 horizontaliomis, lygiagre€iomis linijomis. Jei komandai
nesuteikta pirmoji minutés pertraukélé antroje rungtyniy dalyje ir ketvirtame
ketvirtyje lieka 2:00 minutés, sekretorius turi dviem horizontaliomis, lygiagre€iomis
linijomis uzbraukti pirmajj Sios antros rungtyniy dalies minutés pertraukéliy langel;.

Time-outs Team fouls

H1 01DKI2T3DR] 02 XTXTEIX]
H2[=[ 9 [10] 03T  0aXT=T8TK]
oT[===] HCC

Players No[%ly 7% s
001 | MAYER, E 5 [ X]P,

002 | JONES, M. 8 | X]|P]P,

003 | SMITH, E. 9 |X|P,|U|P|P,|—
004 | FRANK, Y 12| % |7,[U,J60]——
010 | NANCE, L 18|X|P |V,

012 | KING, H. (CAP) 22| X|P,

014 | WONG, P 24

015 | RUSH, 2 25| X |P,]|P,

021 | MARTINEZ, M. 33| X|T,|P|P.|T, |6D)
022 | SANCHES, N. 42| X |P,|P,|U,| P |U,|GD
024 | MANOS, K. 55| % |P,[D,

Head coach 788 LOOR, A. C|B,|—
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Pav.12 Komandos rungtyniy protokole (po rungtyniy)
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B.8 Prazangos
B.8.1 Zaidéjas gali bati baudZiamas asmenine, technine, nesportine arba

B.8.2

B.8.3

B.8.3.1

B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6

B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

diskvalifikacine prazangomis, kurios yra jraSomos j rungtyniy protokolg ties
Zaidéjo pavarde.

Vyr.trenerio, pirmo vyr.trenerio asistento, atsarginiy, iSsibaudavusiy ar
komandg lydinCiy delegacijos nariy prazangos gali bati techninés arba
diskvalifikacinés ir turi bati jraSomos komandos vyr.treneriui. Be to jrasytiems |
rungtyniy protokolg komandos nariams uz peStynes diskvalifikacinés prazangos
] rungtyniy protokolg jraSomos jiems patiems.

] rungtyniy protokolg prazangos jraSsomos zemiau nurodyta tvarka:
Asmeniné prazanga Zymima ,P“

Techniné Zaidéjo prazanga jraSoma raide ,T“. Antroji techniné prazanga taip
pat jraSoma raide "T", 0 po to sekancCiame langelyje - "GD" uz Sio Zaidéjo
diskvalifikacijg Siose rungtynése.

Techniné prazanga vyriausiajam treneriui uz jo asmeninj nesportinj elges;j
jraSoma raide ,,C“. Antroji panasi techniné prazanga taip pat jraSoma raide
,C" ir po to sekan€iame langelyje jraSoma ,,GD*.

Techniné prazanga vyriausiajam treneriui dél bet kokios kitos prieZzasties
jraSoma raide ,B". TrecCioji techniné prazanga (viena i$ jy gali bati ,,C*) turi
bati jradyta raide ,B“ arba raide ,,C*, o po to sekanciame langelyje — ,,GD*

Zaidéjo nesportiné prazanga jraSoma raide ,U“. Antroji nesportiné prazanga
taip pat jraSoma raide "U" ir po to sekan€iame langelyje jraSoma "GD".

Techniné prazanga zaidéjui, anks€iau nubaustam nesportine prazanga, arba
nesportiné prazanga zaidejui, anksc€iau nubaustam technine prazanga,
taip pat jraSoma raide ,U“ arba , T, ir po to sekan€iame langelyje jraSoma ,,GD".

Diskvalifikaciné prazanga jraSoma raide ,D“

Jeigu po bet kurios prazangos metamas baudos metimas (-ai) (1,2 ar 3) jy
kiekis turi bati paraSytas Salia raidés, zymincios prazangos pobuadj.—,P“, ,T¢
”C“ nB“, uU“ arba uD“ ( P1 PZ P3 T1 C1 CZ BZ U1 U2 DZ . |r tt )

Jeigu prazangos, skiriamos abiems komandoms ir nuobaudos kompensuoja
viena kitg pagal 8§42 ,Ypatingi atvejai“, salia raidés .,P¢, ,T*,C* B, ,U“

arba ,D“ zymincios prazangos pobudj jraSoma maZzoji raide ,c*
(Pc Tc Cc Bc Uc Dc ..irt.t).

Zaidéjui, iSsibaudavusiam Zaidéjui ar komandg lydin€iam delegacijos nariui,
jskaitant ir uz komandos suolo palikimg pestyniy metu, jraSoma komandos
vyr treneriui, rungtyniy protokole pazymint B,
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B.8.3.11

B.8.3.12

B.8.3.13

Raidé ,F“ jrasoma po ,D," arba ,D“ visose likusiose diskvalifikuoto pestyniy
ar situacijose galinCiose virsti peStynémis vyriausiojo trenerio, pirmojo
vyr.trenerio asistento, atsarginio zaidéjo ar iSsibaudavusio zaidéjo
likusiuose tusciuose langeliuose.

Vyr. trenerio, pirmojo vyr. trenerio asistento, atsarginio zaidéjo,
iSsibaudavusio zaidéjo ar komanda lydin€iy delegacijos nariy
diskvalifikaciniy prazangy pavyzdziai:

Diskvalifikaciné vyriausiojo trenerio prazanga jraSoma taip:

Vyr.treneris 788 | LOOR, A D;
Vyr. trenerio pirmas asistentas | 555 | MONTA, B

Pirmojo vyr.trenerio asistento diskvalifikaciné prazanga jraSoma taip:

Vyr.treneris 788 | LOOR, A B
Vyr. trenerio pirmas asistentas | 555 | MONTA, B D

Atsarginio zaidéjo diskvalifikaciné prazanga jraSoma taip:

001 | MAYER, F 5 X|D

ir

Vyr.treneris 788 | LOOR, A B
Vyr. trenerio pirmas asistentas | 555 | MONTA, B

Diskvalifikaciné prazanga iSsibaudavusiam Zaidéjui po jo penktos prazangos
jraSoma taip:

015 | RUSH, S 25 X [Ti|Ps| P2 |P1|P2|D
ir

Vyr.treneris 788 | LOOR, A B,

Vyr. trenerio pirmas asistentas | 555 | MONTA, B

Diskvalifikaciné prazanga komandg lydinCiam delegacijos nariui jraSoma taip:

Vyr.treneris 788 | LOOR, A B>
Vyr. trenerio pirmas asistentas | 555 | MONTA, B

Diskvalifikaciniy prazangy pavyzdziai, kai vyriausiasis treneris, pirmasis
vyr.trenerio asistentas, atsarginis zaidéjas, iSsibaudaves zaidéjas

ar komanda lydintis delegacijos narys palieka komandos suolo zona,
pestyniy ar situacijose galin€iose virsti pestynémis metu:

Nepriklausomai nuo asmeny, diskvalifikuoty uz komandos suolo zonos palikimg
skaiciaus, vyriausiajam treneriui bus skirta viena techniné prazanga, rungtyniy
protokole jrasant B, arba D,
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Vyriausiojo trenerio ir pirmojo vyr.trenerio asistento diskvalifikaciné
prazanga jraSoma taip:
Jei diskvalifikuojamas tik vyriausiasis treneris:

Vyr.treneris 788 | LOOR, A D, |F |F
Vyr trenerio pirmas asistentas 555 | MONTA, B

Jei diskvalifikuojamas tik pirmasis vyr. trenerio asistentas:

Vyr.treneris 788 | LOOR, A B,
Vyr trenerio pirmas asistentas | 555 | MONTA, B D I|F I|F

Jei diskvalifikuojamas vyriausiasis treneris ir pirmasis vyr.trenerio asistentas:

Vyr.treneris 788 | LOOR, A D, F |F
Vyr trenerio pirmas asistentas | 555 | MONTA, B D |F |F

Atsarginio zaidéjo diskvalifikaciné prazanga jraSoma taip:
Jei atsarginis Zaidéjas yra surinkes maziau nei 4 prazangas, jraSoma raidé , D"
ir likusiuose tusCiuose prazangy langeliuose jraSoma raidé ,F*“

003 | SMITH, E 9 [@][P.[P. D [F [F
ir

Vyr.treneris 788 | LOOR, A B

Vyr trenerio pirmas asistentas 555 | MONTA, B

Jei diskvalifikaciné prazanga yra penktoji atsarginio zaidéjo prazanga, prazangy
langelyje jraSoma ,D" o uz paskutinés prazangy langeliy vietos jraSoma ,F*:

002 | JONES, M 8 X |T:i|Ps P, [P, DJF
ir

Vyr.treneris 788 | LOOR, A B

Vyr trenerio pirmas asistentas 555 | MONTA, B

Diskvalifikaciné prazanga iSsibaudavusiam zaidéjui jraSoma taip:
Kadangi iSsibaudavusio Zaidéjo visi prazangy langeliai yra uzpildyti, uz paskutiniy
prazangy langelio turi bati jrasyta ,D“ o po to ,F*

015 |RUSH, S. 25| X [T, |Ps|Py| Pi|PAADF
ir

Vyr.treneris 788 | LOOR, A B,

Vyr trenerio pirmas asistentas | 555 | MONTA, B
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B.8.3.14

Diskvalifikaciné prazanga komandg lydin€iam delegacijos nariui
skiriama vyriausiajam treneriui ir rungtyniy protokole jraSoma taip:

Head coach 788 LOOR, A B[B)

First assistant coach | 555 MONTA, B. L

Uz kiekvieng komandg lydin€io delegacijos nario diskvalifikavimg
baudziamas vyriausiasis treneris, rungtyniy protokole jrasant kaip
taCiau Si prazanga nejskaicCiuojama j trijy techniniy prazangy skaiciy, uz
kurias vyr.treneris turi bati diskvalifikuotas.

Vyriausiojo trenerio, pirmojo vyr.trenerio asistento, atsarginio,
iSsibaudavusio zaidéjo ar komandg lydinc¢io delegacijos nario
diskvalifikaciniy prazangy uz aktyvy dalyvavima pestynése pavyzdziai:

Nepriklausomai nuo asmeny, diskvalifikuoty uz komandos suolo zonos
palikimg skaiciaus, vyriausiajam treneriui bus skirta viena technine
prazanga, rungtyniy protokole jrasant B, arba D,

Jei vyriausiasis treneris aktyviai dalyvauja pestynése, jam bus skiriama
tik viena D, prazanga.

Diskvalifikaciné vyriausiojo trenerio ir pirmojo vyr.trenerio asistento prazanga
JraSoma taip:

Jei diskvalifikuojamas tik vyriausiasis treneris:

Head coach 788 LOOR, A. D)|F|F

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Jei diskvalifikuojamas tik pirmasis vyr. trenerio asistentas:

Head coach /88 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B. D, F|F

Jei diskvalifikuojamas vyriausiasis treneris ir pirmasis vyr.trenerio
asistentas:

Head coach /88 Lofmf A 2 F|F

D
First assistant coach | 555 MONTA, B. Dz FIF

Atsarginio Zaidéjo diskvalifikaciné prazanga jraSoma taip:
Jei atsarginis Zaidejas yra surinkes maZziau nei 4 prazangas, jraSoma
raidé D, ir likusiuose tusciuose prazangy langeliuose jraSoma raidé ,F*

001 |MAYER, F 5 |Q1P\P|D,| F | F
ir

Head coach 788 LOOR, A. Bz

First assistant coach | 555 MONTA, B.
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Jei diskvalifikaciné prazanga yra penktoji atsarginio Zaidéjo prazanga,
prazangy langelyje jraSoma D,, 0 uz paskutinés prazangy langeliy
vietos jrasoma ,F*:

002 |JONES, M. 8 |X|T, [Ps| P[P F
ir

Head coach 788 LUUH, A. Bz

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikaciné prazanga iSsibaudavusiam zaidéjui jraSoma taip:
Kadangi iSsibaudavusio Zaidéjo visi prazangy langeliai yra uzpildyti,
uz paskutinés prazangos langelio turi bati jrasyta D, , o po to ,F*

015 |RUSH, S 25 | X [T, |P;|P,| P,|P|D,F
ir

Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikaciné prazanga komandg lydin€iam delegacijos nariui
skiriama vyriausiajam treneriui ir rungtyniy protokole jraSoma taip:

Head coach /68 LOOR, A. B,(B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. -

—

Diskvalifikaciné prazanga dviems komandg lydintiems delegacijos nariams
skiriama vyriausiajam treneriui ir rungtyniy protokole jraSoma taip:

Head coach 788 LOOR, A. 52:8 B)
First assistant coach | 555 MONTA, B. -

Uz kiekvieng komandg lydinCio delegacijos nario diskvalifikavimg
baudZiamas vyriausiasis treneris, rungtyniy protokole jrasant kaip
taCiau Si prazanga nejskaiciuojama j trijy techniniy prazangy skaiciy, uz
kurias vyr.treneris turi bati diskvalifikuotas.

Pastaba: Techninés arba diskvalifikacinés prazangos pagal § 39 néra
laikomos komandos komandinémis prazangomis.

B.8.4 Pasibaigus antrajam ketvirCiui sekretorius turi nubrézti storg paryskintg
linijg skirianCig uzpildytus ir neuzpildytus zaidéjy ir treneriy prazangy
langelius.

Pasibaigus rungtyniy laikui seketorius stora paryskinta horizontalia linija
turi uzbraukti likusius tuscius langelius.
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B.9 Komandos prazangos

B.9.1 Kiekvienam ketvirCiui (Q1,Q2, Q3 ir Q4) rungtyniy protokole skiriami 4
langeliai (i$ karto po komandos pavadinimu ir virS Zaidéjy pavardziy) jrasyti
komandos prazangas.

B.9.2 Kiekvieng kartg, kai Zaidéjas baudziamas asmenine, technine, nesportine ar

diskvalifikacine prazanga sekretorius privalo Sig prazangg komandos prazangy
langelyje pazyméti dideliu simboliu ,X*.

B.9.3 Kiekvienam ketvirCiui pasibaigus, sekretorius turi perbraukti likusius tus€ius
langelius 2-jomis horizontaliomis lygiagreCiomis linijjomis.
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B.10 Didéjantis rezultatas

B.10.1 Sekretorius rungtyniy protokole chronologiskai turi rasyti
abiejy komandy pelnomus taskus.

B.10.2 Tasky raSymui protokole yra skirti keturi stulpeliai.

B.10.3 Kiekvienas pagrindinis stulpelis yra padalintas j dar keturis
mazesnius stulpelius.
Du kairieji stulpeliai yra skirti ,A“ komandai, du desinieji
,B“komandai. Dviejuose viduriniuose stulpeliuose
kiekvienai komandai yra sura$yti taskai (po 160 tasky).

Sekretorius privalo:

e pirmiausia, zymédamas taikly dvitaskj ar tritaskj metimg
uzbraukti istrizg braksnj (, / “, skirtg deSiniarankiams arba
kairiarankiams ,, \ “) ant skaiciaus, zymincio paskutinj
metimu pelnytg taskg, o tamsiu rutuliuku , ® " ant skai¢iaus
pazyméti kiekvieng taikly baudos metima.

e po to tudCiame langelyje prie paskutinés padidéjusio
rezultato atzymos (,/ “, ,\ “arba , ® ") sekretorius jraSo
Zaidejo, pelniusio taskg (-us) numersj.

B.11 Didéjantis rezultatas:Papildomi nurodymai

B.11.1 Zaidéjui jmetus tritadkj metima, jrasytas atitinkamame
stulpelyje jo numeris turi bati apibraukiamas apskritimu.

B.11.2 Zaidéjui atsitiktinai jmetus kamuolj j savo komandos krep§;j,
taskai uzraSomi varzovy komandos kapitonui esanciam
aiksteéje.

B.11.3 Kai kamuolys nejkrenta i krep$j. taCiau metimas jskaitomas

(8 31 ,Neteisingas kamuolio lietimas ir trukdymas jmesti |
krep$j“), taskai jraSomi atlikusiam metimg Zaidéjui.

B.11.4 Pasibaigus kiekvienam ketvirCiui ar pratesimams, sekretorius
turi rySkiu apskritimu ,,0“ apibrézti paskutinius kiekvienos
komandos tasky skaicius ir stora parySkinta horizontalia
linija pabraukti po Siuo skaiCiumi bei Zaidéjo, pelniusio
paskutinius taskus, numeriu.

B.11.5 Prasidéjus kiekvienam sekanciam ketvirCiui ar pratesimams
sekretorius tesia rezultato raSymo procesg (kaip nurodyta
auksciau) nuo tos vietos, kur jis buvo nutrauktas.

B.11.6 Kai tik jmanoma, sekretorius turi sutikrinti savo raSomag
rezultatg su Svieslentés parodymais. Jei yra nesutapimas
ir sekretoriaus rezultatas teisingas, jis turi imtis priemoniy
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Didéjantis
rezultatas
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B.11.7

B.12

B.12.1

B.12.2

B.12.3

B.12.4

B.12.5

B.12.6

nedelsiant iStaisyti Svieslentés parodymus. Jei iSkyla abejonés arba viena
i komandy protestuoja pries pataisg, sekretorius turi pranesti apie tai
vyresniajam teiséjui, kai tik kamuolys taps nezaidziamu ir rungtyniy
laikrodis sustabdytas.

Teiséjai pagal taisykliy nuostatas gali iStaisyti bet kokias tasky apskaitos
klaidas, susijusias su rezultatu, prazangy skaiCiumi arba minutés
pertraukéliy skaiCiumi. Pataisymus pasiraso vyriausiasis teiséjas. ISsamus
pataisymai turi bati dokumentuojami kitoje rungtyniy protokolo puséje.

Didéjantis rezultatas:Rezultato susumavimas

Kiekvieno ketvirCio ir paskutinio pratesimo pabaigoje

sekretorius turi jradyti to ketvir€io ir visy pratesimy /| W | W|6

rezultatg j skyriy stulpelyje apatinéje rungtyniy 71 ®M| 7
rotokolo dalyje.

Y Yl 7 | 6

IS karto pasibaigus rungtynéms, sekretorius turi 13 K73

jrasyti rungtyniy pabaigos laikg j skyriy stulpelyje 9 V4
,2Rungtynés baigési (hh:mm)*“.

Rungtyniy pabaigoje sekretorius turi dviem storomis 11 7

horizontaliomis linijomis pabraukti po paskutiniais

kiekvienos komandos pelnyty tasky skaiciais bei N (7777

zaidéjy, pelniusiy paskutiniuosius tagkus, numeriais. \Qg 78 \

Jis taip pat turi nubrézti jstrizg linijg j stulpelio apacig

kad baty uzbraukti kiekvienos komandos like 917 \

didéjancio rezultato skaiciai 3\ 80| \
Pav.14.

Pasibaigus rungtynéms, sekretorius protokolo apacioje, Rezultato

tam skirtoje vietoje, uzrado galutinj rungtyniy rezultatg ir susumavimas

rungtynes laimeéjusios komandos pavadinimag.
Po to visi sekretoriato teis€jai turi pasirasyti prie savo pavardziy.

PasiraSius teiséjui (-jams) paskutinysis asmuo pasirasantis rungtyniy protokole
turi bati vyresnysis teiséjas.Tai reiSkia vadovavimo rungtynéms pabaigg.

Pastaba: jeigu vienos i§ komandy kapitonas (KAP) pareiSkia protestg
pasiraS8ydamas grafoje ,Kapitono parasas protesto atveju®
sekretoriato teiséjai ir teiséjas (-jai) turi laukti, kol vyr.teiséjas
leidzia jiems pasisalinti.
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Scorer MAIER.N. 1w Scores Quarter ©® A 15 B 18
Assistant scorer SABAY, 0. 05 guarter g : i g _10
. . uarter 26 1
Timer LEBIANC, R. / /_ dusitsr & & 16 B W%
Shot clock operator  AUSTIN, K. K 7F Ouaitiiey. A 7 B /
Crew chief 27 700.0n Final Score TeamA _76 TeamB _72
Umpire 1 4 Chang Umpire2 K. Basrtok | Name of winning team HOOPERS
Captain's signature in case of protest _— Game ended at (hh:mm) 21:50

Pav. 15. Rungtyniy protokolo apatiné dalis

B.13.  Vyriausiojo trenerio iSSukis

B.13.1

Rungtynése, kuriose naudojama skubaus pakartojimo sistemos perziara (SPS),

v v o=

v v o—

komandos pavadinimu langeliuose, skirtuose pazyméti vyriausiojo trenerio

i8S0kj (Salia HCC).

Pirmajame langelyje sekretorius jraso ketvirtj arba pratesimg (Q1, Q2, Q3, Q4 arba
OT),0 antrame langelyje - ketvir€io arba pratesimo Zaidimo laiko minute.
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Priedas C — Protesto pateikimo procedira

C1l

C.2

C.3

CA4

C5

C.6

Komanda gali pateikti protestg jei jos interesai buvo paZzeisti dél:
a) klaidos oficialiame rungtyniy protokole, laikininko klaidos, atakos trukmés
operatoriaus klaidos, kurios neiStaisé rungtyniy teisejai

b) sprendimo dél ,Zaisti teisés netekimo*, rungtyniy nutraukimo, nukélimo kitam laikui,
rungtyniy netesimo ar dél to, kad rungtynés nepradétos zaisti.

c) tinkanciy ir turinCiy teise Zaisti Zaidéjy taisyklés pazeidimo.

Kad protestas baty svarstomas, jo pateikimo proceddara turi bati tokia:

a) protestg pateikiancios komandos kapitonas (KAP) turi ne véliau, kaip per 15
minuciy po rungtyniy pabaigos pasirasyti rungtyniy protokolo skiltyje
.Kapitono parasas protesto atveju”

b) protesto priezastys ir motyvai rungtyniy vyriausiam teiséjui turi bati pateikti rastu
ne veliau kaip 1 valandg po rungtyniy pabaigos.

c) uz kiekvieng protesto pateikimg taikomas1500 SveicariSky franky (CHF) mokestis
ir yra mokamas jei tik protestas atmetamas.

Vyriausias rungtyniy teiséjas (arba komisaras, jei yra paskirtas), gaves pateikto protesto
priezastis, FIBA atstovui arba kompetentingai institucijai turi rastu pranesti apie
jvykusj incidientg, dél kurio buvo pateiktas protestas.

Kompetentinga institucija turi pateikti visus, jos manymu, batinus proceddrinius
praSymus ir priimti sprendimg dél protesto kuo greiiau,nedelsiant ir bet kuriuo atveju
ne véliau kaip per 24 valandas po rungtyniy pabaigos.

Kompetentinga institucija turi naudoti bet kokius patikimus jrodymus ir turéti teise
priimti bet kokius sprendimus, jskaitant, bet neapsiribojant, pilng ar dalinj rungtyniy
perzaidimg. Kompetentinga institucija neturi teisés nuspresti keisti rungtyniy rezultato,
iSskyrus atvejus, kai yra aiskas ir jtikinami jrodymai, kad jei ne klaida, dél kurios buvo
pateiktas protestas, rungtyniy rezultatas baty buves visiSkai kitoks.

Kompetentingos institucijos priimtas sprendimas prilygsta taisykliy teisinéje bazéje
priimtam sprendimui ir néra papildomai perzitrimas ar skundziamas. ISimtinais
atvejais sprendimai dél priimty sprendimy teisétumo, gali bati skundziami galiojanciy
nuostaty nustatyta tvarka.

Specialios FIBA varzyby arba varzyby taisyklés, kuriy nuostatuose nenumatyta kitaip:
a) Jei varzybos vyksta turnyro formatu, Techniné komisija yra kompetentinga
institucija kuri nagrinéja visus protestus (zr.FIBA vidaus reglamento 2 knyga)

b) Namuy ir iSvykos rungtyniy atveju kompetentinga institucija, nagrinéjanti protestus,

susijusius su tinkamumu dalyvauti varzybose klausimais, yra FIBA drausmés komisija.

Dél visy kity klausimy, dél kuriy pareikStas protestas, kompetentinga institucija
yra FIBA, kuri veikia per vieng ar kelis asmenis, turin€ius Oficialiy krepSinio taisykliy
jgyvendinimo ir aiSkinimo patirties (zr. FIBA vidaus reglamenta, 2 knyga).
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Priedas D — Komandy klasifikacija

D.1
D.11

D.1.2

D.1.3

D.1.4

D.2

D.21

Procediira

Komandos klasifikuojamos pagal pergaliy - pralaiméjimy santykj:

uz kiekvienas laimétas rungtynes skiriami 2 taskai, uz pralaimétas — 1 taskas
(jskaitant pralaiméjimg iSsibaudavus) ir 0 tasky uz pralaiméjimg dél teisés zaisti
netekimo.

Proceddra turi bati taikoma visoms varzyboms, rungtyniaujant rato sistema.

Jei 2 ar daugiau komandy turi vienodg pergaliy - pralaiméjimy santykj visose grupes
rungtynése, tai rungtyniy tarp Siy 2-jy (ar daugiau) komandy rezultatas (-ai) lemia

Siy komandy klasifikacijg. Jei 2-jy ar daugiau komandy tarpusavio rungtyniy pergaliy —
pralaiméjimy santykis vienodas, eilés tvarka turi bati naudojami tokie kriterijai:

e didesnis tarpusavio rungtyniy tasky skirtumas.

e didesnis tarpusavio rungtynése pelnyty tasky skaicius.

e didesnis visy grupés rungtyniy zaidimo tasky skirtumas.

e didesnis zaidimo tasky, pelnyty per visas grupés rungtynes, skaicius.

Jei Siy kriterijy nepakanka ir vis tiek iSlieka lygybé, galutiné komandy klasifikacija
nustatoma pagal atitinkamg FIBA reitinga.

Jei po kiekvieno i$ Siy iSvardinty kriterijy taikymo etapy galima klasifikuoti vieng ar
daugiau komandy, proceddra D.1.3. turi bati kartojama nuo pradzios likusioms dar
neklasifikuotoms komandoms.

Pavyzdziai
Pavyzdys 1
A pries B 100:55 B prieSsC 100:95
A pries C 90:85 B pries D 80:75
A pries D 75:80 C pries D 60:55

Galutiné klasifikacija:

Komandos Sfar:gfgglq Laiméta Pralaiméta | Taskai lsrziftttimwti\s lsr;r?g/nlzé
A 3 2 1 5 265:220 + 45
B 3 2 1 5 235:270 - 35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:215 -5

Taigi: 1-g vieta uzémeé A — laiméjo pries B, 3-ig vietg uzémé C - laiméjo pries D,
2-g vietg uzémeé B, 4-3 vietg uzémeé D.
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D.2.2 Pavyzdys 2

A pries B 100:55 BprieSsC 100:85
A pries C 90:85 B prieSs D 75:80
ApriesD 120:75 C pries D 65:55

Komandos Rur?gtyniq Laiméta Pralaiméta Taskai lm'etimq lmetim'q

skaicius skirtumas santykis

A 3 3 0 6 310:215 +95

B 3 1 2 4 230:265 -35

C 3 1 2 4 235:245 -10

D 3 1 2 4 210:260 -50

Taigi: 1-3 vietg uzémeé A

Komandos B, C, D pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos SR;ar:gltgg'q Laiméta Pralaiméta | Taskai !s Ti?ttlijnrqn%s !s rgﬁ:;/’;‘é
B 2 175:165 +10
C 2 150:155 -5
D 2 135:140 5

Taigi: 2-a vietg uzémé B, 3-ig vietg uzémé C - laiméjo pries D, 4-3 vieta uzéme D.

D.2.3 Pavyzdys 3

A pries B 85:90 B priesC  100:95
ApriesC 55:100 B pries D 75:85
ApriesD 75:120 C pries D 65:55

Komandos Rur?gv;_tyniq Laiméta Pralaiméta Taskai jm_etimq lmetim_q

skaicius skirtumas santykis

A 3 0 3 3 215:310 -95

B 3 2 1 5 265:265 0
C 3 2 1 5 260:210 +50
D 3 2 1 5 260:215 +45

Taigi: 4-g vietg uzéme A
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D.2.4

Komandos B, C, D pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rur?gtyniq Laiméta Pralaiméta Taskai lm'etimq lmetim'q
skai€ius skirtumas santykis
B 2 175:180 -5
C 2 160:155 +5
D 2 140:140 0
Taigi: 1-g vietg uzéme C, 2-3vietg uzémé D, 3-ig vietag uzémé B.
Pavyzdys 4
A pries B 85:90 BpriesC 100:90
A priesC 55:100 B pries D 75:85
ApriesD 75:120 C pries D 65:55
Komandos Rur?g_tyniq Laiméta Pralaiméta Taskai jmletimq [metim'q
skaiCius skirtumas santykis
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:260 +5
C 3 2 1 5 255:210 +45
D 3 2 1 5 260:215 +45

Taigi: 4-3 vietg uzémeé A

Komandos B, C, D pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos SRkuar:gltgglq Laiméta Pralaiméta Taskai ls Ti?:LTnis ls r;r?;[;r;g
B 2 175:175 0
C 2 155:155 0
D 2 140:140 0

Taigi: 1-3 vietg uzémé B,

2-3 vietg uzéemé C,

3-ig vietg uzémeé D.
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D.2.5 Pavyzdys 5

A pries B 100:55 BprieSF 110:90

A pries C 85:90 C pries D 55:60

ApriesD 120:75 C prieS E 90:75

AprieSE 80:100 CpriesF 105:75

A pries F 85:80 D prieS E 70:45

B prieSsC  100:95 D prieS F 65:60

B prieSs D 80:75 E pries F 75:80

B prieS E 75:80

Komandos Eta?g;gglq Laiméta Pralaiméta | Taskai lsrli]i(ra:lljnr:\%s sl;nn?:/IIZ]sq
A 5 3 2 8 470:400 +70
B 5 3 2 8 420:440 -20
C 5 3 2 8 435:395 +40
D 5 3 2 8 345:360 -15
E 5 2 3 7 375:395 -20
F 5 1 4 6 385:440 -55

Taigi: 5-g vietag uzéme E,

6-3 vietg uzémeé F

Komandos A, B, C, D pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos SRkuar:SHQM Laiméta Pralaiméta Taskai JerZifttLTnlgs !Sr;ﬁglr;g
A 3 2 1 5 305:220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:255 -45
Taigi: 1-3 vietg uzémeé A — laiméjo prie$s B, 3-ig vietg uzémé D - laiméjo pries C,

2-g vieta uzéme B,

4-3 vietg uzémé C.
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D.2.6 Pavyzdys 6

A pries B 71:65 B prieSs F 95:90
A pries C 85:86 CpriesD 95:100
A pries D 77:75 C prieS E 82:75
A prieS E 80:86 CprieSsF 105:75
A pries F 85:80 D prieS E 68:67
B pries C 88:87 D prieS F 65:60
B prieSs D 80:75 E pries F 80:75
B prieS E 75:76
Komandos Rur?(;;_tyniq Laiméta Pralaiméta | Taskai ln?e“m” jmetim.q
skaicius skirtumas santykis
A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403:399 +4
C 5 3 2 8 455:423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384:380 +4
F 5 0 5 5 380:430 - 50

Taigi: 6-3 vietg uzémé F

Komandos A, B, C, D,E pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Elgar:gltgglq Laiméta Pralaiméta | TaSkai 3123:3:2 gs !sn;r?'glmlsl
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308:309 -1
C 4 2 2 6 350:348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 304:305 -1

Taigi: 1-g vietg uzémeé C,

2-3 vietg uzémé A

Komandos B, D, E pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos SRkuanlgtgglq Laiméta Pralaiméta Taskai ls Ti?ttlijrpnis ls r;re]tt;r;g
B 2 155:151 +4
C 2 143:147 -4
E 2 143:143 0

Taigi: 3-ig vietg uzémeé B,

4-3 vieta uzéme E,

5-3 vietg uzémeé D.
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D.2.7 Pavyzdys 7

A pries B 73:71 B prieSs F 95:90
A pries C 85:86 C pries D 95:96
A pries D 77:75 C prieS E 82:75
A pries E 90:96 CpriesF 10575
A pries F 85:80 D prieS E 68:67
B pries C 88:87 D prieS F 80:75
B prieSs D 80:79 E pries F 80:75
B prieS E 79:80

Komandos Run_gv:).tqu Laiméta Pralaiméta Tadkai l”.‘e“”“! lmet|m_q

skaicius skirtumas santykis

A 5 3 2 8 410:408 +2

B 5 3 2 8 413:409 +4

C 5 3 2 8 455:419 +36

D 5 3 2 8 398:394 +4

E 5 3 2 8 398:394 +4

F 5 0 5 5 395:445 - 50

Taigi: 6-3 vietg uzémé F

Komandos A, B, C, D,E pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos SRkuar:gltgglq Laiméta Pralaiméta Taskai Sllr: r?lgirr:;s !s r;r?;[;r;g
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1

Taigi: 1-g vietg uzémeé C,

a

-g vietg uzéme A

Komandos B, D, E pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Sﬁaﬂgfgglq Laiméta Pralaiméta Tadkai ls Ti?:im%s lsrgr?;[;nl:;
B 2 1 159:159 0
C 2 1 147:147 0
E 2 1 1 147:147 0

Taigi: 2-g vietg uzémé B, 3-ig vietg uzémé D - laiméjo prieS E, 4-3 vietg uzémeé E
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D.3 Pralaiméjimas dél teisés zaisti netekimo
D.3.1 Jei komanda be svarbios priezasties neatvyksta zaisti rungtyniy arba nesibaigus
rungtynéms, palieka aikste, jai jskaitomas pralaiméjimas dél teisés Zaisti netekimo.
Be to Siai komandai lenteléje jraSoma 0 tasky.
D.3.2 Jei komanda antrg kartg pralaimi dél teisés Zaisli netekimo, jos visy suzaisty
rungtyniy rezultatai anuliuojami.
D.3.3 Jei komanda antrg kartg pralaimi dél teisés Zaisti netekimo ZaidZiamose grupiy
varzybose o geriausiai klasifikuota komanda (os) i$ kiekvienos grupés patenka j
kitg varzyby etapag, tai visi paskutine vietg uzémusios komandos suZzaisty rungtyniy
rezultatai kryZminése grupése anuliuojami.
Pavyzdys
4A komanda A grupéje du kartus pralaimi << dél teisés zaisti netekimo>>, todél
visi jos suzaisty rungtyniy rezultatai yra anuliuojami.
Galutiné rikiuoté:
A grupé Laiméta | Pralaiméta Klasifikacijos B grupé Laiméta | Pralaiméta Klasifikacijos
taskai taskai
Komanda 1A 4 0 8 Komanda 1B 6 0 12
Komanda 2A 2 2 6 Komanda 2B 4 2 10
Komanda 3A 0 4 | Komanda 3B 1 5 7
Komanda 4A Komanda 4B 1 5 7

3B ir 4B komandy zaisty rungtyniy rezultatai:
3B pries 4B 88:71 4B pries 3B 76:75

Taigi: 3-ig vieta uzémeé 3B, 4-3 vieta uzémeé 4B

Patikslinta galutiné B grupés turnyriné lentelé:

B grupé Laiméta Pralaiméta Klasifikacijos
takai
Komanda 1B 4 0 8
Komanda 2B 2 2 6
Komanda 3B 0 4 4
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D.4

Klasifikacija tarp grupiy

D.4.1 Norint suskirstyti komandas j grupes (pvz., nustatyti geriausias antrg ar trecig vietg
uzémusias komandas), taikomi Sie kriterijai. Jei visose grupése visos komandos
suzaideé vienodg rungtyniy skaiciy, kiekvienoje grupéje toje pacioje vietoje esancios
komandos priskiriamos vienai grupei ir vadovaujamasi Siais kriterijais tokia tvarka:

e Geresnis visy suzaisty rungtyniy pergaliy ir pralaiméjimy rezultatas patikslintoje
galutinéje grupés turnyringje lenteléje.

e Didesnis visy rungtyniy tasky skirtumas patikslintoje galutinéje grupés
turnyrinéje lenteléje.

e Didesnis rungtyniy tasky, pelnyty per visas rungtynes, skaiCius patikslintoje
galutinéje grupés turnyringje lenteléje.

e Jei Sie kriterijai vis tiek negali nuspresti, galutine klasifikacijg lemia atitinkamas
FIBA reitingas.

A grupé Laiméta | Pralaiméta | Klasifikacijos B grupé Laiméta | Pralaiméta | Klasifikacijos

taskai takai

Komanda 1A 8 0 16 Komanda 1B 8 0 16

Komanda 2A 6 2 14 Komanda 2B 6 2 14

Komanda 3A 4 4 12 Komanda 3B 4 4 12

Komanda 4A 2 6 10 Komanda 4B 2 6 10

Komanda 5A 0 8 8 Komanda 5B 0 8 8

C gru pé Laiméta Pralaiméta Klasifikacijos D gru pé Laiméta | Pralaiméta Klasifikacijos

taskai taskai
Komanda 1C 8 0 16 Komanda 1D 7 1 15
Komanda 2C 6 2 14 Komanda 2D 7 1 15
Komanda 3C 3 5 11 Komanda 3D 4 4 12
Komanda 4C 3 5 11 Komanda 4B 2 6 10
Komanda 5C 0 8 8 Komanda 5D 0 8 8
Norédami nustatyti geriausig antrgjg vietg uzémusig komanda:
X grupeé Laiméta Pralaiméta Jmetimy Klasifikacijos Jmetimy
skirtumas taskai santykis
Komanda 2D 7 1 628:521 15
Komanda 2B 6 2 551:488 14 +63
Komanda 2A 6 2 531:506 14 +25
Komanda 2C 6 2 525:500 14 +25

D.4.2 Jei sugrupavus komandas j tas pacias vietas kiekvienoje grupéje Sios komandos
savo grupése suzaidé skirtingg rungtyniy skaiciy, tai paskutine vietg grupéje ar

daugiausiai rungtyniy surinkusiy komandy grupiy Zaidimai anuliuojami.Sis

procesas kartojamas visose grupese, kol zaidimy skaicius visose grupese bus
vienodas.Tada taikomi Sie kriterijai:
e Geresnis visy suzaisty rungtyniy pergaliy ir pralaiméjimy santykis patikslintoje

galutinéje grupés turnyrinéje lenteléje.

e Didesnis visy rungtyniy tasky skirtumas patikslintoje galutingje grupés turnyrinéje

lenteléje.
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Didesnis visy rungtyniy tasky, pelnyty per visas rungtynes, skirtumas patikslintoje
galutinéje grupés turnyringje lenteléje.
Jei Sie kriterijai vis tiek nepadeda nuspresti, galutine klasifikacijg lemia
atitinkamas FIBA reitingas.

Pastaba:
Kad baty iSvengta abejoniy, pirmiau minéty rungtyniy anuliavimas, atliekant komandy
klasifikacijg tarp grupiy, nepakeis pradinés komandy padéties konkrecioje grupéje.

A grupe Laiméta | Pralaiméta | Klasifikacijos B grupé Laiméta | Pralaiméta | Klasifikacijos
taskai taskai
Komanda 1A 5 0 10 Komanda 1B 4 1 9
Komanda 2A 4 1 9 Komanda 2B 4 1 9
Komanda 3A 3 2 8 Komanda 3B 4 1 9
Komanda 4A 2 3 7 Komanda 4B 2 3 7
Komanda 5A 1 4 6 Komanda 5B 1 4 6
Komanda 6A 0 5 5 Komanda 6B 0 5 5
C gru pé Laiméta | Pralaiméta Klasifikacijos D gru pé Laiméta | Pralaiméta Klasifikacijos
taskai taskai
Komanda 1C 4 0 8 Komanda 1D 3 1 7
Komanda 2C 3 1 7 Komanda 2D 3 1 7
Komanda 3C 2 2 6 Komanda 3D 2 2 6
Komanda 4C 1 3 5 Komanda 4B 2 2 6
Komanda 5C 0 4 4 Komanda 5D 0 4 4

Norint nustatyti geriausig treCigjg vieta, visos trecig vietg uzémusios komandos

suskirstomos j vieng grupe:

X grupé Laiméta Pralaiméta Klasifikacijos
taskai
Komanda 3B 4 1 9
Komanda 3A 3 2 8
Komanda 3D 2 2 6
Komanda 3C 2 2 6

Taciau 3B ir 3A komandos Zaidé penkias rungtynes, o 3D ir 3C komandos — keturias.

Paskutine vietg uzémusios komandos A ir B grupése rungtynés turi bati anuliuotos,

kad visos treCiosiose esancios komandos baty iSlygintos iki keturiy rungtyniy ir

sudaryta nauja lentelé.
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A ir B grupiy rungtynés baigési taip:

A grupé
ISvykoje
2A 3A 4A 5A 6A
Namuose
1A 71:65 86:85 7775 86:80
2A 80:75 90:84 98:79
3A 87:67 101:76
4A 78:54
5A
B grupeé
ISvykoje
2B 3B 4B 5B 6B
Namuose
1B 81:76 85:86 7775 90:80
2B 90:85 96:79 81:73
3B 87:67 101:76
4B 78:54
5B

Anuliavus 6A ir 6B komandy rungtynes, patikslinta komandy padétis grupéje, siekiant nustatyti
geriausig treCigjg komandag, yra tokia:

X grupé Laiméta Pralaiméta Jmetimy Klasifikacijos Jmetimy
skirtumas taskai santykis
Komanda 3B 3 1 359:323 7
Komanda 3A 2 2 348:309 6 +39
Komanda 3D 2 2 363:359 6 +4
Komanda 3C 2 2 302:298 6 +4
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D.5

Komandy klasifikacija etapy turnyre

D.5.1 Turnyre, kuriame ne kiekviena komanda suzaidzia rungtynes galutiniam reitingui
nustatyti, komandos klasifikuojamos taip: Visoms komandoms (jei tokiy yra), kurios
Zaidé klasifikacines rungtynes (t. y. rungtynes, kurias baigus gaunamas konkretus
reitingas, pvz. 1 ir 2 vieta), komandos klasifikacija nustatoma pagal klasifikacinio
Zaidimo rezultatus. Visy komandy, kurios nezaidé klasifikacijos rungtyniy, komanda
priskiriama reitingo grupei pagal turnyro etapg kuriame komanda buvo pasalinta.
Komandos reitingas Sioje grupéje nustatomas taikant Siuos kriterijus tokia tvarka:

e Geresné galutiné padétis atitinkamose grupése.

Geresnis visy komandos grupés rungtyniy pergaliy ir pralaiméjimy rezultatas.
Didesnis rungtyniy tasky skirtumas visose atitinkamos grupés rungtynése.
Didesnis tasky, pelnyty per visas atitinkamos grupés rungtynes, skaicius.

Jei Sie kriterijai vis tiek negali nuspresti, galutine komandos klasifikacijg nustato

atitinkamas FIBA reitingas.

Pastaba:

Jei, pavyzdziui, komanda iSkrito ketvirtfinalyje, o ketvirtfinalio pralaimeétojai nezaidé
jokiy klasifikacijos rungtyniy, jos galutiné vieta baty tarp 5-8 viety. Jei komanda

nepateko i$ grupés etapo, ji bus laikoma iSkritusia iS grupés etapo. Komandy ,grupé’

reitingavimo tikslais apimty kitas komandas, kurios nepateko i$ grupés etapo.

Pavyzdys:

Turnyras, kuriame dalyvauja 12 komandy, 3 grupés po 4 komandas kiekvienoje,
vieno rato sistema.

Rungtynés grupése

A grupé - galutiné turnyro lentele

A grupeé Laiméta Pralaiméta Klasifikacijos Jmetimy Jmetimy
taskai skirtumas santykis
Komanda 1A 3 0 6 248:189 +59
Komanda 2A 2 1 5 209:211 -2
Komanda 3A 1 2 4 191:226 -35
Komanda 4A 0 3 3 208:230 -22
B grupé - galutiné turnyro lentelé
B grupé Laiméta Pralaiméta Klasifikacijos Jmetimy Jmetimy
taskai skirtumas santykis
Komanda 1B 3 0 6 284:226 -58
Komanda 2B 2 1 5 250:254 -4
Komanda 3B 1 2 4 237:236 +1
Komanda 4B 0 3 3 193:248 -55
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C grupé Laiméta Pralaimeéta Klasifikacijos Jmetimy Jmetimy
taskai skirtumas santykis
Komanda 1C 2 1 5 256:180 +76
Komanda 2C 2 1 5 212:207 +5
Komanda 3C 2 1 5 201:233 -32
Komanda 4C 0 3 3 176:225 -49

C grupé - galutiné turnyriné lentelé, kurioje atsizvelgiama j lygiy komandy tarpusavio rungtynes.

C grupé Laiméta Pralaiméta Klasifikacijos Jmetimy
taskai santykis
Komanda C1 1 3 +46
Komanda C2 1 3 0
Komanda C3 1 3 -46

Galutiné turnyriné lentelé 1 - 4 vietos:

1 vieta Aukso medalio laimétoja
2 vieta Sidabro medalio laimétoja
3 vieta Bronzos medalio laimétoja

4 vieta Komanda pralaiméjusi rungtynes dél bronzos medalio

Galutiné turnyriné lentelé 5 - 8 vietos:

Ketvirtfinalyje iSkritusios 4 komandos klasifikuojamos lyginant jy rezultatus, suzaidus visas

grupes etapo rungtynes, taip:

Komanda Galutiné padétis grupéje | Laiméta | Pralaiméta | |Jmetimy santykis
Komanda C2 2-ra 2 1 +5
Komanda B2 2-ra 2 1 -4
Komanda C3 3-Cia 2 1 -32
Komanda B3 3-Cia 1 2

Taigi:

5 vieta komanda C2— auksStesné vieta grupéje nei C3 ir B3; geresnis tasky skirtumas nei B2

6 vieta komanda B2— aukstesné vieta grupéje nei C3 ir B3; mazesnis tasky skirtumas nei C2
7 vieta komanda C3, turinti geresnj pergaliy ir pralaiméjimy santykj nei B3
8 vieta komanda B3, turinti blogesnj pergaliy ir pralaiméjimy santykj nei C3

Galutiné turnyriné lentelé 9 - 12 vietos:
4 komandos, iSkritusios po visy grupés etapo rungtyniy, skirstomos pagal rezultatus po
grupés etapo rungtyniy taip:

Komanda Galutiné padétis grupéje | Laiméta | Pralaiméta | |Jmetimy santykis
Komanda A3 3-Cia 1 2 -35
Komanda A4 4-ta 0 3 -22
Komanda C4 4-Ta 0 3 -49
Komanda B4 3-Cia 0 3 -55
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Taigi:
9 vieta

komanda A3, uzémusi aukstesne vietg grupéje nei A4, C4 ir B4

10 vieta komanda A4, turinti geresnj tasky santykj nei C4 ir B4
11 vieta komanda C4, turinti geresnj tasky santykj nei B4
12 vieta komanda B4, turinti mazesnj tasky santykj nei C4

D.5.2 Turnyre, kuriame grupés rungtyniy rezultatai perkeliami iS vieno etapo j kitg, bet
komanda pasitraukia i$ turnyro arba antrg kartg pralaimi rungtynes, dél teises
Zaisti netekimo dél bet kokios priezasties, visi pasitraukusios arba pasalintos
komandos suzaisty rungtyniy rezultatai anuliuojami visuose atitinkamuose
etapuose. Tada taikomi Sie kriterijai:
e Geresné visy suzaisty rungtyniy pergaliy ir pralaimejimy statistika patikslintoje
galutinéje grupés turnyrinéje lentelgje.
e Didesnis visy rungtyniy tasky skirtumas patikslintoje galutinéje grupés turnyrinéje
lenteléje.
e Didesnis Zaidimo tasky, pelnyty visuose rungtynése, skai€ius, patikslintoje
galutinéje grupés turnyrinéje lenteléje.
e Jei Sie kriterijai vis tiek negali nuspresti, galutine komandos klasifikacijg nustato
atitinkamas FIBA reitingas.
Pavyzdys:
Pirmas turas
Dvi grupés po keturias komandas, ZaidZian€ios namuose ir iSvykoje, kuriy padétis
turnyrinéje lenteléje tokia:
A grupé Laiméta | Pralaiméta | Klasifikacijos B gru pé Laiméta | Pralaiméta | Klasifikacijos
taskai taskai
Komanda 1A 6 0 12 Komanda 1B 5 1 11
Komanda 2A 4 2 10 Komanda 2B 4 2 10
Komanda 3A 2 4 8 Komanda 3B 2 4 8
Komanda 4A 0 6 6 Komanda 4B 1 5 7
A grupeé
ISvykoje
1A 2A 3A 4A
Namuose
1A 71:65 86:85 101:76
2A 80:86 80:75 90:84
3A 80:85 79:98 87:67
4A 75:77 85:87 74:86
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B grupeé
ISvykoje
1B 2B 3B 4B
Namuose
1B 71:65 86:85 101:76
2B 80:86 80:75 90:84
3B 80:85 79:98 87:67
4B 75:77 85:87 74:86

Antras turas

Trys geriausios A ir B grupiy komandos patenka j C grupe, perkeldamos rezultatus
ir klasifikacinius taSkus. Pradinis reitingas yra toks:

C gru pé Laiméta Pralaiméta Klasifikacijos Jmetimy Jmetimy
taskai skirtumas santykis
Komanda 1A 6 0 12 506:461 +45
Komanda 1B 5 1 11 503:462 +41
Komanda 2A 4 2 10 500:480 +20
Komanda 2B 4 2 10 495:489 +6
Komanda 3A 2 4 8 492:490 +2
Komanda 3B 2 4 8 490:490 0

Jei komandos ZaidZia namuose ir iSvykoje su komandomis, kuriy anksc€iau nebuvo
ju grupéje, su Siais rezultatais:

ISvykoje

Namuose
1A

1B
2A
2B
3A
3B

1A

87:83

65:76

68:96

1B

77:98

71:96

87:97

2A

87:75

Pasalinta

82:81

2B

100:89

87:86

69:73

3B
95:74
99:92
88:84
Pasalinta
83:81
74:67

104



2023-07-01 OFICIALIOS KREPSINIO TAISYKLES 2020
Puslapis 105 i§ 112 D — Komandy klasifikacija

Kadangi 2B komanda pralaiméjo du kartus, <<deél teisés Zaisti netekimo>> visy
rungtyniy, kurias zaidé 2B komanda (abiejuose turuose), rezultatai anuliuojami taip:

Pirmo turo patikslinti rezultatai:

ISvykoje
1B 2B 3B 4B
Namuose
1B u 86:85 101:76
2B
3B 80:92 : 87:67
4B 75:77 ; 86:65

Antro turo patikslinti rezultatai:

ISvykoje
1A 1B 2A 2B 3A 3B
Namuose
1A 77:98 ' 95:74
1B 87:83 87:75 99:92
2A 71:96 : 88:84
2B , sali sali
3A 87:97 : 83:81
3B 68:96 82:81 74.67
Galutiné rikiuoté:
C grupeé Laiméta Pralaimeéta Klasifikacijos Jmetimy Jmetimy
taskai skirtumas santykis
Komanda 1B 10 0 20 916:801 +115
Komanda 1A 8 2 18 857:788 +69
Komanda 2A 5 5 15 815:785 +30
Komanda 3A 4 6 14 825:837 -12
Komanda 3B 3 7 13 780:841 -61

D.6 Namuy ir iSvykos rungtynés (bendras rezultatas)
D.6.1 Dviejy tarpusavio rungtyniy (namuose ir iSvykoje) serijos taskai (kai zaidziama i$
tasky skirtumo) skaiciuojami, laikant, kad tai yra 1 tarpusavio rungtynés, zaidZiamos
80 minuciy.
D.6.2 Jeigu pasibaigus pirmajam susitikimui rezultatas yra lygus, pratesimas néra zaidziamas.
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D.6.3 Jei dviejy rungtyniy suvestinéje, pasibaigus antrajam susitikimui, rezultatas yra lygus,

D.6.4

D.7

D.7.1

D.7.2

D.7.3

D.7.4

D.7.5

Zaidziama tiek pratesimy po 5 minutes, kol nugalétojas paaiSkéja bendroje dviejy
rungtyniy suvestinéje.

Serijos laimeétojas gali bati komanda:

e abiejy susitikimy laimeétojas;

e komanda, pelniusi didesnj tasky skaiciy dviejy rungtyniy suvestinéje po antrojo
susitikimo, jei abi komandos yra pasidalinusios po vieng pergale.

Pavyzdziai
Pirmas pavyzdys

A prieS B 80:75
B pries A 72:73
A komanda yra serijos nugalétoja (laiméjo abi rungtynes)

Antras pavyzdys

A prieS B 80:75
B pries A 73:72
A komanda yra serijos nugalétoja (bendras rezultatas A 152 — B 148)

TreCias pavyzdys

A prieS B 80:80

B pries A 92:85

B komanda yra serijos nugalétoja (bendras rezultatas A 165 — B 172). Pirmosiose
rungtynése pratesimas nezaidziamas.

Ketvirtas pavyzdys

A prie$ B 80:85

B prieS A 75:75

B komanda yra serijos nugalétoja (bendras rezultatas A 155 — B 160). Antrose
rungtynése pratesimas nezaidziamas.

Penktas pavyzdys

A prieS B 83:81

B pries A 79:77

Bendras rezultatas A 160 — B 160. Antrose rungtynése Zaidziamas pratesimas (-ai).
Po antryjy rungtyniy pratesimo (-y):

B pries A 95:88
B komanda yra serijos nugalétoja (bendras rezultatas A 171 — B 176).
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D.7.6 Sestas pavyzdys

A prie$ B 76:76
B prieS A 84:84

Bendras rezultatas A 160 — B 160. Antrose rungtynése ZaidZiamas pratesimas (-ai).
Po antryjy rungtyniy pratesimo (-y):

B prieS A 94:91

B komanda yra serijos nugalétoja (bendras rezultatas A 171 — B 176).
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Priedas E — Televizijos minutés pertraukélés
E.1 Apibrézimas

Varzybas vykdanti organizacija gali pati nuspresti, ar TV minutés pertraukélés
bus skiriamos ir jei taip, kiek laiko (60, 75, 90 ar 100 sek) jos turi testis.

E.2 Taisykle

E.2.1 Kiekviename ketvirtyje gali bati suteikiama 1 papildoma TV minutés pertraukélé
prie jprasty minutés pertraukéliy. Rungtyniy pratesimuose TV minutes pertraukéliy
bati negali.

E.2.2 Pirmoji minutés pertraukélé kiekviename ketvirtyje (komandos ar TV) gali bati
60. 75, 90 arba 100 sekundziy trukmes.

E.2.3 Visy kity minutés pertraukéliy ketvirtyje trukmé turi bati 60 sekundziy.

E.2.4 Abi komandos turi teise gauti po 2 minutés pertraukéles pirmoje rungtyniy puséje ir
po 3 minutés pertraukéles antroje rungtyniy puséje. Sios minutés pertraukélés gali bti
suteiktos bet kuriuo rungtyniy metu ir jy trukmé turi bati:

e 60, 75, 90 arba 100 sekundziy, jei tai minutés pertraukéle, skirta TV, t.y. ketvirtyje
pirmoji arba

e 60 sekundziy, jei tai néra minutés pertraukéle, skirta TV, t.y. ji suteikia bet kuriai
komandai, kai TV minutés pertraukelé jau iSnaudota.

E.3 Procedura

E.3.1 Baty gerai, kad TV minutés pertraukélés baty skiriamos likus 5:00 minutéms iki
ketvirCio pabaigos. TacCiau tai nereiskia, kad tokia galimybé garantuotai atsiras.

E.3.2 Jei né viena komanda nepraso minutés pertraukélés likus 5:00 minutéms iki ketvircio
pabaigos, tuomet TV minutés pertraukélé turi biti suteikta pirmai galimybei pasitaikius,
kai kamuolys tampa neZaidziamu ir Zaidimo laikrodis sustabdytas. Si minutés
pertraukélé nejraSoma né vienai komandai.

E.3.3 Jei kuri nors komanda paprasé minutés pertraukélés likus iki ketvirCio pabaigos daugiau
negu 5 minutéms, tuomet 8i minutés pertraukélé turi bati iSnaudota kaip TV minutés
pertraukéle.

Si minutés pertraukélé turi bati jskaitoma ir kaip TV minutés pertraukélé ir jraSoma
tai komandai, kurios ji prasé.

E.3.4 Vadovaujantis Siomis proceduromis, gali bati suteikta maziausiai 1 minutés pertraukélé

kiekviename ketvirtyje ir daugiausiai 6 minutés pertraukélés pirmoje rungtyniy puséje,
bei daugiausiai 8 minutés pertraukélés antroje rungtyniy puséje.
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Priedas F — Skubaus pakartojimo sistema (SPS)

F.1 Apibrézimas

Skubaus pakartojimo sistemos (SPS) (angl. Instant Replay System, IRS)
perzilra - tai darbo metodas, kurj teiséjai naudoja savo sprendimams patikrinti
stebédami zZaidimo situacijas patvirtintos vaizdo technologijos ekrane.

F.2 Procedura

F.2.1 Teiséjai turi teise naudoti skubaus pakartojimo sistemos (SPS) perzilrg iki to laiko,
kada pasibaigus rungtynéms vyr.teiséjas pasirasys rungtyniy protokole, nevirSydami
Siame priede nurodyty apribojimy.

F.2.2 SPS perzilra turi bGti naudojama, kai tik teiséjai dél bet kokios priezasties sustabdé
rungtynes, po to, kai susidaré SPS perziuros situacija.

F.2.3 Naudojant skubaus pakartojimo sistemos (SPS) perzilrg taikoma tokia procedura:

Vyresnysis teiséjas pries rungtynes turi patvirtinti skubaus pakartojimo sistemos
jranga, jei ji yra;

Vyresnysis teiséjas sprendZia, ar bus naudojama skubaus pakartojimo sistema,
ar ne;

Jeigu teiséjy sprendimas yra tikrinamas skubaus pakartojimo sistema, pradinis
teiséjy sprendimas turi bati aiSkiai parodytas aiksteje;

Prie$ nusprendziant naudoti skubaus pakartojimo sistemg, vyr.teiséjas turi surinkti
visg aikstés teiséjy, sekretoriato teiséjy ir komisaro (jei jis yra paskirtas)

turimg informacija, ir vyr.teiséjas turi perzilrg pradéti kiek galima greiciau;
Skubios pakartojimo sistemos perziGroje dalyvauja vyresnysis teiséjas ir
maziausiai vienas teiséjas. (kuris fiksavo pazeidimg). Jei vyresnysis teiséjas
fiksavo pazeidima, jis pasirenka vieng iS aikstes teiséjy, kuris dalyvauty perzidroje
kartu su juo;

Skubaus pakartojimo sistemos perziiros metu, vyresnysis teiséjas turi uztikrinti,
kad jokie pasaliniai asmenys nebty prie SPS monitoriaus;

Perziara turi bati atliekama prie$ suteikiant minutés pertraukéle, Zzaidéjy keitimus,
prie$ rungtyniy pertraukg (intervalg) ar prie$ atnaujinant zaidima;

Jei prasidéjo minutés pertraukélé arba jvyko zaidéjy keitimas, kai teiséjai
nusprendzia, kad reikia SPS perzitros, minutés pertraukélé ir bet kokie zZaidéjy
keitimai turi bati atSaukti, kol bus paskelbtas galutinis sprendimas.

Paskelbus galutinj sprendimag, bet kuris i$ vyriausiyjy treneriy gali prasyti minutes
pertraukélés arba jg atSaukti, arba bet kuris zaidéjas gali pradyti keitimo.

Po SPS perzilros, pazeidima fiksaves teiséjas turi parodyti galutinj sprendimg ir
Zaidimas turi bati atitinkamai atnaujintas;

Panaudojus skubaus pakartojimo sistemg, pradinis teiséjo (-jy) sprendimas

gali bati pataisytas tik tuo atveju, jeigu perzitréjus SPS gautas aiSkus ir jtikinamas
vaizdinis pataisymo jrodymas;
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F.3

F.3.1

F.3.2

Taisyklé
Galima perzidréti Sias Zaidimo situacijas:

Ketvir€io ar pratesimo pabaigoje,
e ar sékmingas metimas buvo atliktas prie$ aidint ketvirCio ar pratesimo pabaigos
signalui.
e ar liko ir kiek liko Zaidimo laiko, jei
— metantis | krep$j zaidéjas, perzengé aikstés ribas;
— pazeista atakos trukmes laiko taisyklé;
— pazeista 8 sekundziy taisyklé;
— prazanga buvo fiksuota pries$ ketvir€io arba pratesimo pabaiga.

Rungtyniy pertrauka (intervalas) negali prasidéti, kol po SPS perzitdros nebus
parodytas galutinis teiséjy sprendimas ir kol nesibaigia bet koks pridétas papildomas
ketvirCio ar pratesimo zaidimo laikas.

Kai ketvirtajame ketvirtyje ir kiekviename pratesime rungtyniy laikrodis rodo, kad liko
Zaisti 2:00 minutes ar maziau:
e ar sékmingas metimas atliktas pries aidint atakos trukmés laikmacio signalui;

— Teiséjai turi teise nedelsiant sustabdyti Zaidimg, kad patikrinty, ar sékmingas
metimas buvo atliktas prie$ aidint atakos trukmés laikmacio signalui.

— Teiséjai turi nuspresti, ar reikia SPS perzitros ir tai turi jvykti kai teiséjai po

sékmingo metimo del bet kokios priezasties pirmg kartg sustabdo zaidima.
e paskirta praZzanga zaidéjui toli nuo Zaidybinés situacijos, kitam zaidéjui atliekant
metimag.Tokiu atveju:

— Ar pasibaigé rungtyniy ar atakos trumés laikas;

— Ar buvo prasidéjgs metimo j krep§j veiksmas, kai prazanga nubaustas metiko
varzovas;

— Ar buvo kamuolys metancio | krepsj zaidéjo rankose (-je) , kai prazanga
nubaustas metiko komandos Zaidéjas;

e ar teisingai buvo uzfiksuota neteisingo kamuolio lietimo arba neteiséto trukdymo
kamuoliui jkristi j krep§j taisyklé;

Kai SPS perzidros metu nustatoma, kad neteisingai buvo uzfiksuotas neteisingo

kamuolio lietimo arba neteiséto trukdymo kamuoliui jkristi j krep$j taisyklés

pazeidimas, Zaidimas tesiamas taip, kaip nurodyta toliau, jei po teiséjo Svilpuko:

— Kamuolys teisétai jkrito j krep$j, taSkai uzskaitomi, o besigynusi komanda
turi teise atlikti kamuolio jmetimg iS$ uzribio i$ uz galinés linijos;

— Bet kurios komandos Zaidéjui tuo pat nedelsiant ir aiSkiai apvaldzZius kamuolj,
tai ta komanda turi teise atlikti kamuolio jmetimg iS uzribio arCiausiai tos vietos,
kur buvo kamuolys, kai teiséjas susvilpé;

— Né viena komanda tuo pat nedelsiant ir aiSkiai neapvaldé kamuolio — tai
,gin€¢o“ kamuolio situacija.

e nustatyti paskutinj kamuolj aikstéje lietusj zaidéjg, kamuoliui patekus j uzribj.
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F.3.3 Bet kuriuo zaidimo metu,

e ar kamuolys buvo jmestas iS 2-jy ar 3-jy tasky metimo zonos;

— Teiséjai turi teise nedelsiant sustabdyti Zaidimg, kad patikrinty, ar sékmingas
metimas buvo atliktas i$ 2-jy ar 3-jy taSky metimo zonos

— Teiséjai turi nuspresti, ar reikia SPS perzitros ir tai turi jvykti kai teiséjai po
sékmingo metimo dél bet kokios priezasties pirmg kartg sustabdo zaidimg.

e ar turi bati skiriami 2 ar 3 baudos metimai nesékmingo metimo atveju, po to, kai buvo
fiksuota prazanga prie§ metimg atlikusj zaidéja;

e ar fiksuotos asmeninés, nesportinés, diskvalifikacinés prazangos atitinka tokiy
prazangy kriterijus, dél kuriy nuobaudos galéty bati sugrieztintos arba susvelnintos
arba turi bati skiriama techniné prazanga;

e jvykus rungtyniy laikrodzio ar atakos trukmés laikmacio gedimui, kaip turi bati
koreguojamas (-i) nustatant teisingg laika, rungtyny laikrodis ir atakos trukmés
laikmatis;

e nustatyti zaidéjy ir asmeny, kuriems leidziama sédéti ant komandos suolo
dalyvavimg bet kokio smurto akto ar galimo smurto akto metu.

— Teiségjai turi teise nedelsiant sustabdyti Zaidimg, kad kad perzitréty bet
kokj smurto ar galimo smurto akta.

— Teiséjai turi nuspresti, ar reikia SPS perzitros, kuri turi bati atliekama
po smurto akto arba galimo smurto akto, kai teisejai dél bet kokios
priezasties pirmg kartg sustabdo zaidimg.

F.4 Vyriausiojo trenerio iSSukis

F.4.1. Visuose, rungtynése kuriuose naudojama skubaus pakartojimo sistema (SPS)
artimiausio teiséjo patikrinti teiséjy sprendimg, pasinaudojant SPS, kad perzitréety
Zaidimo situacija.

F.4.2. Vyriausiojo trenerio iSSUkio suteikimui turi bati taikoma tokia procedura:

e Vyriausiajam treneriui rungtynése suteikiamas tik vienas vyriausiojo trenerio
e Gali bati gin¢ijamos tik F.3 priede nurodytas zaidimo situacijos.
e F.3 priede nurodyti laiko apribojimai netaikomi. Vyriausiojo trenerio iSSukis

v v o—

v v —

v v —

v v —

atSaukiamas.

e Vyriausiasis treneris turi pareikalauti uzgin€yti sprendimg, o SPS perzitra
turi bati atlikta ne véliau, kai teiséjai pirmg kartg po priimto sprendimo
sustabdo Zaidima.

e Jei zaidimas tesiasi be zaidimo sustabdymo, teise€jai pastebeéje, kad

v v o—

jei tik nei vienai komandai nebus padaryta Zala.
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Vyriausiasis treneris informuoja artimiausig teiséjg, kokig zaidimo situacijg
reikia perziaréti.
Teiséjas naudodamas gestg Nr.58, informuoja rungtyniy sekretoriy, kad yra
SPS perzilros metu visi aikstés zaidéjai turi likti aikstéje.
Jei SPS perziaros metu nustatoma, kad gin€ijamas sprendimas yra palankus
panaikinamas.
Jei SPS perzidros metu nustatoma, kad gin€ijamas sprendimas néra
iSlieka nepakeistas .
Teiséjai taiko tg pacCig procediirg kaip ir SPS perzitros taisykléje.
Teiséjui parodzius galutinj perzitros sprendimg, zaidimas tesiamas kaip
ir po bet kurios SPS perziuros.

TAISYKLIU IR RUNGTYNIU PROCEDURU
PABAIGA
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